Toda la información aquí contenida es autoría del astrólogo Miguel García.

KEPLER
1. Al ARRANCAR

Aquí comenzamos la parte más extensa.

Capítulo IV: MENUS DESPLEGABLES, del presente manual, como es lógico al tratarse del manejo del Programa Principal. En los siguientes Apartados podrá leer toda la información necesaria para conocer el manejo de todas las opciones del programa distribuidas en sus diversos Menús Desplegables y algunas que no se encuentran en los mismos.

También obtendrá explicaciones sobre como realizar algunas de las principales técnicas astrológicas (como la Sinastría o las Revoluciones) y detalles de las opciones mas potentes (como las Estadísticas).

Tras pulsar la palabra de entrada ENTRAR aparecerá la Pantalla de Presentación de color para los equipos con pantalla del sistema EGA/VGA. En los equipos con pantalla CGA, aunque dispongan de monitor en color, se trabaja en monocromo.

Estaremos pues ante la PANTALLA PRINCIPAL con el gráfico de la hora y fecha en que se abre el programa (Ahora), tomada del reloj del ordenador, y la localidad geográfica de Madrid. Para cambiar esta localidad por defecto consultar el Capitulo IV, Apartado 2: Menú-Archivo-, Para introducir datos de un individuo o evento, pulse lt-^1 o active la opción m- Calcular otra Carta del Menú-Archivo-.
2. PANTALLA DE PETICION DE DATOS DEL CONSULTANTE O EVENTO

Esta pantalla (ver FIGURA-1), como ya hemos dicho, aparecerá al pulsar ILM! Y puede recurrir a ella cuando quiera para calcular otra carta con la que trabajar.

Tenga en cuenta que si tiene en pantalla solo una carta, obtendrá una pantalla de petición, pero si tiene una Sinastría activada y visibles las dos carta, tras aceptar (os datos de la primera pantalla de petición le aparecerá otra mas para la segunda carta (la de reserva).

Los datos pueden ser introducidos de dos formas:

• Respondiendo NO a la pregunta "Esta de acuerdo?^. El programa le situará en el primer dato para que lo modifique. Si pulsa enter el dato no cambiará y pasará a pedirle el siguiente, y así sucesivamente. Pulse igualmente enter para aceptar un dato ya modificado.
Pulsando las flechas de movimiento del cursor para situarse en el dato que se desee cambiar. Observará que este tendrá más intensidad de brillo que los que no están activados para su modificación. Cámbielo y pulse aceptar/enter para pasar al siguiente.
2. A DATOS NATALES

Los datos que le serán requeridos son los siguientes:

[image: image1.jpg]DATO | SIGNIFICADO Y USO
| NOMBRE | Nombre de la persona consultante o referencia del |
| evento que va a investigar. Si tiene datos natales
| almacenados en el archivo activo indicado en la
| parte  superior  derecha de la panualla
(CARTAS.DAT, por defecto) puede recuperarlos
| | automiticamente pulsando (2] como hemos visto
| ‘en el apartado 11.B del Capitulo 1.

[FECHA DE NACIMIENTO | La fecha debe ser introducida en el formato
DD/MM/AAAA. Si la fecha pertenece al siglo XX

| bastar con las dos éltimas cifras del afio, es decir, |





[image: image2.jpg]/971971 seria igual que 1/9/71. Para fechas
anterlores al siglo XX y del sigio XXI en adelante,
deberd escribir el aiio con sus cuatro clfas.

HORA DE NACIMIENTO

Introdizcala con el formato HH:MM:SS. utilzando
el sistema horario de 24h. es decr, que las 830 de
Ia tarde se escribird como 20:30. Esta debe ser lo
mas exacta posible para conseguir un resultado lo
mas flable posible.

ERROR EN LA HORA

Este es un dato puramente Informativo para el
usuario. No influye en el trazado de la carta,
excepto sl se introducen tiempos superiores a
12:00, en cuyo caso el programa no dibuaré las
CASAS. Ello es debldo a que un error asi significa
que desconocemos absolutamente la_Informacién
necesarla para domificar la carta.

LUGAR DE NACIMIENTO

Introduzca fa localidad de nacimiento del
consultante o el lugar donde sucedid el evento que
este tratando. S1 esta se hala en el archivo de datos
geogrificos (GEO.DAT ampliado hasta 5.000
puntos en la versidn 3.1 del programa) aparecers
automiticamente. Por ser este dato uno de los
princlpales obsticulos con los que se encuentra el
usuarlo al princlplo, esta_opcién dispone de una
VENTANA AUXILIAR GEOGRAFICA de ayuda
que se activa cuando se Introduce una localidad no
contenida en el archivo o una abreviatura no
reconocible (puede ver una muestra en la opcion -
Cambiar local inicial del Meni-Archivo en el
Capitwlo 1V). En esta ventana podr Introducir (e
manera  llimiada) la localizacién que o se
encontré o buscarla de diversas maneras, asl como
corregir los posibles defectos que pudiera detectar
en las coordenadas existentes en la memorla del
programa, o Insertar la nueva que no se halle. La
latitud y longitud del punto geogréfico tendr que
Introducirias en el formato GG:MM N/S (Norte o
Sur) y GG:MM E/O (Este u Oeste, para este
ultimo también es valido W, en ingles “West”)
respectivamente, slempre concluyendo cada dato

con 2] . Todo esto solo con pulsr las telas de
ayuda 1, F2, F3... e Introduclendo los datos que
Ie sean requeridos. I no dispone de un buen atlas
para Introduclr la coordenada deseada que no se
halla_en el archivo GEO.DAT (le_recomendamos |





[image: image3.jpg]uno bastante bueno en Ll BIBLIOGRAFIA
N°20  (Ver: Final del Manual)aunque
seguramente serd dificil de encontrar ), Introduzca
Ia localidad o capital de provincla mas cercana a él.
El posible error que da este procedimlento siempre
s mefor que la propla Incertidumbre sobre la hora
de nacimlento en sf. Una diferencla de 80Km.
(para s latltudes de Espafia) equivale aprox. a 4
minutos de error en la hora.

DIFERENCIA CON G.M.T.

El formato en que debe Introducir este dato &5
HH:MM o -HH:MM segiin la hora oficial lleve
adelanto o rewaso sobre el meridiano de
Greenwich. Por elemplo, en Espana desde 1974
mas o menos, el horarlo de Invierno s de -1:00 y
el de verano -2:00. Aqui tamblén encontrard una
ayuda pulsando la tecla 1. Al hacerlo, la memoria
de diferencias horarias del programa asociada a la
de  coordenadas  geogrificas colocars
automiticamente dicha diferencia. Esta memoria
esta acwalizada hasta 1994, ya que da por
entendido que el usuario conoce los cambios
actuales antes descritos. Determinados afos durante
la guerra civil no se encuentran en la memoria
debido a los conflictos habidos, en este caso el
programa le pedird que usted Introduzca el dato.
Para localidades intemacionales, ¢l programa dard
una ventana de aviso que se retira al pulsar la barra
espaciadora defando la diferencia con el meridiano
de Greenwich (no a diferencia politica, de haberla
en aquella fecha).

ESTA DE ACUERDO?

‘Aqui tiene tres opciones obvias:

« pulsar 5 para aceptar todos los datos y que ¢l
programa pase a la seccién principal en la que
traza ks astral.

- Pulsar para corregir algiin error y que
vuelva a comenzar el proceso de peticién de
datos.

« Putsar (S para grabar los datos en el Archivo
de Datos Natales (CARTAS.DAT, por defecto) |
que este activo y que se Indica en la parte
superior derecha de la pantalla. Le sers
requerido entonces un comentario referencial a
dichos datos (para su mefor entendimiento), si

los datos son de una persona o evento





[image: image4.jpg](Responda puisando LEJ o [E] y finalmente st
es “persona” le preguntara si es hembra o varén
(putse (] o (). 51 se equivoca y graba unos
dtos erréneos, recurra al programa aulisr
GESTOR tal y como se describe en ¢l Capitulo
ESTO!





2. B COMO ESTIMAR DIFERENCIAS HORARIAS CON EL

MERIDIANO DE GREENWICH (G.M.T)

Este es otro problema con el que se puede encontrar fácilmente el neófito en esto de la Astrología, incluso con la ayuda que ofrece el ordenador y el programa, y es un dato fundamental para la correcta confección de una carta astral. Tanto las ecuaciones que se emplean para calcular (as posiciones planetarias como las que permiten determinar el Ascendente y las Casas de una carta, necesitan conocer el momento del tiempo, lo mas exacto posible, en el que se produjo ei nacimiento o suceso. Como es bien sabido, en las distintas partes del mundo rigen diferentes sistemas horarios, o hablando mas técnicamente, diferentes HUSOS HORARIOS.

Estos husos indican cuanto hay que sumar o restar a la hora oficial de un país o estado para calcular la hora en el meridiano de Greenwich (G.M.T.= Greenwich Meridian Time). Esta es la hora que necesita el programa para calcular correctamente la carta astral.

La APLICACIÓN KEPLER incluye en su memoria las tablas de cambios de hora para España, así como información sobre los usos horarios de todos los países que han sido posible incluir hasta 1994 (damos por entendido que ya saben que actualmente y desde 1976, el horario en España de Invierno es de -l:00h. y en Verano de -2:00h). Como han visto anteriormente, si están leyendo el manual con detenimiento, la tecla de ayuda Fl pulsada en este dato, consulta dichas tablas.   SI estas coordenadas temporales no figurasen en estas tablas, el programa mostrará una pantalla de explicación, y por lo general en países ajenos a España, al retirarla

pulsando la barra espadadora, dejará la hora de diferencia con Greenwich pero sin tener en cuenta el posible cambio horario político que pudiera haber en el país en concreto.

Cuando no se encuentre este dato puede recurrir a un libro de cambios horarios, o calcularla de una manera aproximada con el siguiente procedimiento: Tome el valor de la longitud geográfica del lugar de nacimiento y divídalo por quince. El resultado redondeado es una buena estimación del huso horario de esa localidad. SÍ se encuentra al Oeste del meridiano de Greenwich se tomará como positivo, si es al contrario, hacia el Este, como negativo. Por ejemplo; El huso horario de Baltimore  EE.UU.), que tiene una longitud geográfica de 76:38 Oeste seria;

70,38 / 15 = 5, 092 ==5 (Redondeada) Esto daría, al estar al Oeste, una diferencia (no exacta pero muy aproximada, insistimos) de +5.
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3. PANTALLA PRINCIPAL: GRÁFICO DE LA CARTA NATAL

Una vez aceptados todos los datos de la PANTALLA DE PETICIÓN DE DATOS el programa pasa a trazar el gráfico de la carta astral, como muestra la FIGURA-2(procedente del EJEMPLO 1 que verá mas adelante, cuyos datos son 1/9/71 20:15h. (-1:00h. G.M.T) en Madrid). En ella pueden ver la rueda de la carta, con el zodiaco, planetas y casas, así como una columna de Información de los grados en los que se encuentran sus principales puntos. También observará en la circunferencia exterior del Zodiaco, tres pequeños círculos (negro, gris y blanco). Estas son las

posiciones de Llllth o la Luna Negra, si quiere mas Información sobre ella, consulte la opción 1-LEAHE PRIMERO del Menú-Archivo-, SI tiene o puede instalar en su ordenador un coprocesador matemático, los cálculos serán mucho mas rápidos. Vale la pena probar. A partir de aquí dispone de una carta calculada y el programa le ofrece la amplísima

variedad de opciones de calculo, representación gráfica e interpelación escrita agrupados en sus 8 menús desplegables, que analizaremos opción a opción en el Capitulo IV: MENUS DESPLEGABLES.¡
Para los usuarios de Ja antigua interfase del programa, en cualquier momento pueden seguir pulsando la barra espadadora sucesivamente para ver los 3 antiguos menús principales de opciones a que están acostumbrados, mientras se familiarizan con \'. nuevos menús desplegables.

Tanto en estos como en los nuevos menús, no es generalmente necesario pulsar |1 fFWH IJ para activar sus opciones a menos que el programa pida un valor numérico o una modificación. Hasta que no tenga soltura en el programa le recomendamos que no se precipite a la hora de pulsar teclas, no obstante, la mejor manera de aprender a usarlo consiste en experimentar con el. Por lo general, para volver desde cualquier menú al Gráfico Natal o Pantalla Principal, pulse O o E.

4. SINASTRÍA

Se llama SINASTRÍA a la comparación de dos cartas astrales mediante la superposición de ambas en un Gráfico Doble. Por lo tanto, estamos realizando una Sinastría siempre que realizamos un gráfico doble con el programa, ya sea para una relación entre las cartas de dos personas, de una persona y una empresa o evento, una Revolución Solar o una Progresión Secundaria Gráfica.

Es IMPORTANTE saber que para pedirle al programa los textos de Interpretación de una Relación de Pareja y de la Revolución Solar, deberá haber realizado previamente el cálculo y gráfico de los mismos. Esto se debe, entre otras cosas, a que en la Relación de Pareja, como es obvio, tendrá que introducir los datos de la segunda persona, y en la Revolución Solar, le conviene cambiar la localización geográfica de nacimiento del consultante por la localidad en que se encontraba al producirse dicha Revolución. De lo contrario, el programa le interpretará la Carta Raíz   sobre si misma.

Una vez el programa ha activado una Sinastría, la segunda carta quedara siempre en la "reserva”, aunque desconecte el gráfico doble, y mantendrá la primera carta o carta RAÍZ. Por ello, debe quedarle clara la utilidad de tres teclas que usará bastante a siempre para el manejo de SINASTRIAS:
• S My, Si no tiene una Sinastría ya activada, la primera vez que la pulse

la activará y le pedirá los datos de la SEGUNDA PERSONA.  A partir

de que se ha activado una Sinastría (sea del tipo que sea) y hasta que

cierre el programa y lo vuelva a abrir para otra sesión, la opción omy

servirá solo para activar o desactivar el Gráfico Doble en la pantalla,

recuerde que tras activar una Sinastría por PRIMERA VEZ tras arrancar

el programa, esta queda en la reserva al desactivar el Gráfico Doble.
• F My. Le servirá para ALTERNAR (o lo es lo mismo, CAMBIAR) la

segunda carta que se halla como carta exterior cuando esta activado el

gráfico doble por la carta RAÍZ. Es decir, pondrá en el interior la que

esté por el exterior y viceversa. 0]0: No es necesario que esté activado
     el Gráfico Doble en !a pantalla para Alternar la carta raíz por la que se

     encuentre en la reserva.
• M (Minúscula). Le permite CAMBIAR LOS DATOS natales de una

carta. Siempre partirá de la/s carta/s que se encuentre/n en pantalla. Es

decir, que sí tiene el Gráfico Doble, le pedirá los de la primera carta para

cambiarlos o conservarlos (aceptándolos sin cambios), y al aceptar estos,

los de la segunda carta, pero sí solo tiene una carta activa (carta RAÍZ)le  

pedirá solo los de esta carta. Experimentar es la mejor forma de
aprender.

A continuación le exponemos como realizar el cálculo de las tres Sinastrías de más uso en astrología:

4. A. CÁLCULO DE LA RELACIÓN DE PAREJA

Partiremos de la idea de que usted acaba de abrir el programa y no tiene una Sinastría ya calculada. Una vez trazada la carta RAÍZ de la primera persona  (para poner un ejemplo, introduzca los datos NOMBPE: Ejemplo l, FECHA: 1/9/71, HORA: 20:15 LOCALIDAD: Madrid, DIFERENCIA G.M.T: -1:00) siga los siguientes pasos:
Pulse S MY y el programa le pedirá los datos de la segunda persona (para continuar el ejemplo Introduzca NOMBRE: Ejemplo2, FECHA: 3/2/72, HORA: 11:30, LOCALIDAD: Madrid, DIFERENCIA G.M.T:-1:00) Introdúzcalos como se explica en el Apartado 2 de este mismo Capitulo. Acéptelos y obtendrá en la pantalla un Grafico Doble.
=> Active el Menú-Interpretar- y seleccione la opción p-Relación de Pareja o s-Sinastría Desarrollada (para un informe detallado y más extenso sobre los aspectos positivos y negativos que pueden afectar a la relación). Obtendrá el texto deseado. Píense que el texto esta escrito suponiendo una relación de pareja entre dos personas, por que si la relación es solo de amistad, o afinidad entre una persona y una empresa o evento, tendrá que enfocar su lectura de la manera mas adecuada. SI quiere imprimirlo pulse la tecla F3 de su teclado.

=> Sí al volver al Gráfico Doble le interesa seguir trabajando con la SEGUNDA carta, pulse F MY para ALTERNAR la carta RAÍZ por la segunda o de reserva, y así, pulsando S My  para desconectar el Gráfico Doble, se quedará con la carta de la segunda persona para seguir trabajando y la primera carta quedará en la reserva.

=> Sí le interesa CAMBIAR los datos de alguna de las dos cartas, pulse M      
Y el programa le pasará de nuevo a la Pantalla de Petición de Datos.
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4. B CÁLCULO DE LA REVOLUCIÓN SOLAR

=> Partamos de la misma carta RAÍZ del ejemplo anterior (Ejemplo 1, 1/9/71, 20:00, Madrid, G.M.T: -1:00) Si tiene una Sinastría ya calculada y el graneo doble en la pantalla, desactívela pulsando S My, y quédese solo con esta. 

==> Despliegue el Menú-Configurar- y active la opción r-Cálculo

     de Revoluciones o pulse B desde la Pantalla Principal (ya sabe, tiene ACELERADOR).

=> Seleccione la sub-opción e-El Sol. El programa le pedirá el año para el que desea dicha Revolución Solar. Tenga en cuenta que el estudio que se desprenda del gráfico obtenido será para el AÑO SOLAR (no el año de calendario) de la carta raíz, del "cumpleaños77 del año que solicite al del siguiente año, o lo que es lo mismo, del retorno del Sol a su posición original en la carta natal, pero en el año que le ha Indicado, hasta su siguiente retorno un año después. Pulse el año 1996 (por ejemplo).

=^> Obtendrá una Pantalla de Petición de Datos con los de la Revolución ya Insertados. No se extrañe si nota que la hora y, a veces, la fecha de nacimiento no coincide con la de la Carta Natal, ya que debe saber que los años no tienen 365 días con sus horas exactas, y el programa calcula el tiempo real transcurrido. El único dato que debe cambiar (si lo conoce) es de la Localidad Geográfica, ya que el programa necesita saber donde se encontraba el individuo (de serlo, claro, sí se trata de un evento no será necesario cambiarlo por motivos lógicos) al producirse la Revolución. Para ello, proceda como ya vio anteriormente. EL DATO DE LA DIFERENCIA HORARIA DEBE SER SIEMPRE 0:00. El programa lo habrá colocado automáticamente, NO LO CAMBIE. Para nuestro  ejemplo no cambie tampoco la localidad. Acepte todos los datos respondiendo S a la pregunta "esta de acuerdo”

=> El programa trazará, en forma de Grafico Doble (Sinastría) la Revolución Solar. Podrá ver que la Revolución es la carta exterior (o de reserva, si desconecta la Sinastría).

=> A partir de aquí, usted puede optar por:

-Leer la interpretación que da el programa. Para ello, despliegue el Menú-Interpretar-, y active la opción r-Revolución Solar.
-Ver únicamente la carta de la Revolución. Pulse F My para cambiar la carta natal por la de la Revolución (que es la exterior) y después pulse S My para desactivar el Gráfico Doble.
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4. C CALCULO DE PROGRESIONES SECUNDARIAS 
IMPORTANTE: Si desea solo el grafico de la Progresión Secundaria GENERAL para el momento actual de una Carta Astral, vea el Capitulo IV:MENUS DESPLEGABLES, Opción + -Avanzar la Fecha subopción Secundaría. Partamos de nuevo de nuestro Ejemplo 1. Suponemos que tiene la carta en la pantalla.

=> Despliegue el Menú-Técnicas- y seleccione la opción P-Prognosis. Aparecerá un submenú de pantalla entera con todas las técnicas de Prognosis.

=> Pulse la subopción s-Progresiones Secundarías. Encontrará otro submenú, esta vez de Progresiones Secundarias.

Pulse, por ejemplo, e-Sol (para !as progresiones solares). Obtendrá la lista de progresiones secundarias del Sol. Las progresiones abarcan desde el nacimiento, hasta una fecha 15 años por delante de la fecha del ordenador. En la segunda línea de la pantalla, observará el menú Interno de esta sección del programa.

Las teclas de cursor sirven para repasar y seleccionar las líneas de la lista de progresiones, que puede ocupar más de lo que ve en la pantalla según los casos. Las subopciones T y S de este menú interno permiten visualizar los tránsitos y las progresiones, superpuestas a la carta radical en forma de Sinastría, para la fecha exacta de la progresión que se encuentre resaltada (seleccionada) en ese momento.

Para nuestro ejemplo, escoja la tercera fila (CONJUNCIÓN Venus) y pulse S 
La subopción i producirá (siempre que la impresora esté conectada y encendida) la impresión de la lista de progresiones (del Sol, en este caso) que se hayan marcado. En la línea inferior de la pantalla figuran las opciones necesarias para marcar las progresiones que le interese imprimir.

La subopción F sirve para terminar de mirar la lista de progresiones. Volverá al submenú de Progresiones Secundarlas.

Nuevamente en este submenú, puede elegir que se calculen otras Progresiones Secundarias, o volver a la sección general del programa. Varias opciones dentro de este apartado requieren algún comentario.

•  G My produce un cuadro con todas las Progresiones Secundarias, clasificadas por fecha, para un entorno de algunos años de la fecha actual. Si experimenta con ella observará que la Luna se lleva la mayor parte (como es lógico por ser el Planeta mas rápido).
X My produce un Cuadro de Aspectos (busque el Cap.lV-Ap-7, opción s-Cuadro de Aspectos, para ver como se dibuja), con orbe muy reducido, entre la carta original y las progresiones secundarlas en el día de la fecha. Estos serán los aspectos "actuales" entre la carta progresada y la natal. Desde esta pantalla sólo tiene dos opciones (que no aparecen en ningún menú); Pulsar la barra espadadora para volver al menú de progresiones o P para imprimir en la impresora el cuadro de aspectos. En dicho cuadro figuran, en la columna de la izquierda, los Planetas de la carta radical, y en la fila superior, los Planetas de la progresión. El orbe considerado es de dos grados para los Aspectos Zodiacales, de uno para los Aspectos en Declinación. Al contrario que en la práctica común de las Progresiones Secundarias, en este cuadro los ángulos de la carta progresada dan una vuelta completa cada día de progresión (cada año de vida). Por tanto, los Aspectos de los ángulos que figuran en este cuadro son de muy corta duración (dos días en tiempo real como máximo).

•   S My presenta la misma información que la opción X My, pero en forma de Sinastría gráfica. Experimente con ella. Cuando tenga en pantalla el gráfico, lo puede imprimir pulsando P (minúscula recuerde).

•   E My y F My  (indistintamente) permiten modificar la fecha actual. Dicha fecha se utiliza para confeccionar el cuadro de aspectos que se puede obtener con la opción X My, y el gráfico que produce la opción S My. Además, la "fecha actual" determina el rango temporal a considerar para el cálculo de progresiones. Todas las progresiones se calculan desde el nacimiento hasta 15 años posteriores a la fecha, menos la Luna que se calcula para un periodo que comprende desde 5 años antes hasta 5 años después de la fecha actual. Experimente un rato con la sección de progresiones y, cuando desee volver al menú general, pulse ILU (para volver a la sección general)

NOTA: Los tránsitos que encontrará también en la opción P-Prognosis siguen un esquema idéntico al de las progresiones secundarias.

IV. MENUS DESPLEGABLES
1. MENUS DESPLEGABLES
Comenzamos relación de las opciones de cálculo, presentación y técnicas del programa, distribuidas en sus correspondientes Menús Desplegables. Para hacer más útil y comprensible su lectura, las mostraremos de menú en menú en el orden en que Los encuentra en la Barra de Menús Desplegables de la Pantalla Principal del programa. Ya sabe que los menús se extienden pulsando la tecla Alt y, SIN SOLTARLA, la letra subrayada en cada menú (por ejemplo, para desplegar el Menú- Archivo- habrá que pulsar Alt+A). Todas las opciones de los menús se activan pulsando la letra correspondiente que aparece a la izquierda (recuerde que se distinguen las Mayúsculas de la Minúsculas ya que en este capitulo mostraremos las cabeceras de cada opción con su letra correspondiente escrita en su formato normal, es decir, sin el dibujo de la tecla ni la Indicación My para distinguirlas) o seleccionándola con las flechas del cursor y pulsando RETURN Las opciones que dispongan de ACELERADOR, es decir, que puedan ser activadas pulsando su letra correspondiente desde la Pantalla Principal sin tener que desplegar el menú en que se hallan, aparecerán precedidas del símbolo "☺", y, así mismo también, algunas opciones poseen Acelerador, pero su tecla de activación desde su menú no coincide con la usada desde la Pantalla Principal (SEMIACELERADOR) y llevaran la indicación “(/” en vez de la ya mencionada "☺"

Menú -Archivo- consta de las principales funciones de manejo de la base de datos CARTAS.DAT u otras de creación del usuario. Así mismo, incluye la opción LÉAME PRIMERO mencionada en el Capitulo I, Apartado-8. También sirve para enviar saltos de línea y de página a la impresora durante la realización de informes y gráficos.

Menú -Imprimir- no es realmente un Menú. Es una orden directa para imprimir todo grafico que se tenga en pantalla. No es necesario pulsar la tecla Alt, tan solo la letra p(Minúscula).

Menú -Interpretación- lleva incluido una opción de interpretación de tránsitos que podrían ser mejorados para posteriores versiones. No obstante, cualquier comentario sobre posibles mejoras de esta opción será bien recibido.

Menú -Técnicas- Desarrolla las técnicas del programa, desde el calculo de las Revoluciones Planetarias, hasta los partes arábigos, pasando por los ajustes por acontecimientos. Incluye los transitas semanales.
Menú–Gráficos- Expone casi todos los gráficos del programa, incluyendo los mapas de astro cartografía Acimut (también aplicables a las Rev. Solares, previo cálculo) y el grafico de Astrodinas de Demetrio Santos, (buena herramienta para validación de la hora)
Menú -Opciones- Incluye modos transitorios de funcionamiento que no se

Memorizan, al cerrar el programa, para la siguiente sesión.

Menú -Configuración- Incluye todas las opciones que afectan a modos de funcionamiento del programa susceptibles de depender de la práctica particular de cada usuario, tales como el sistema de Casas, modelo de Impresora, tipo de monitor, y colores del gráfico Natal. Los valores de dichas opciones quedan memorizadas de una sesión a otra, con alguna excepción.

Menú -Mínimo- sirve simplemente para contraer la barra de menús completa. Al pulsarla quedará reducida a uno solo, llamado precisamente MENÚ. Para recuperar la barra completa pulse RETURM (que pulsado sucesivamente expande y contrae los menús) o Alt+M,  simultáneamente.

2. MENÚ ARCHIVO
En este menú encontrará las tres funciones mas importantes del programa, así como la gestión externa de délo Archivos de Datos Natales (seleccionar y Crear). También ofrece dos opciones para enviar a la impresora y la función de salida del programa. 
☺ m-Calcular otra Carta (Modificar datos natales).

Como ya vio en el Capitulo III, Apartado-2, tras este nombre, de aspecto inocente, se esconde la opción mas importante. A saber: la que permite calcular otras cartas astrales además de la Inicial al arrancar el programa (por defecto, el momento en que se arranca “ahora” modificando los datos natales.

Al activar esta opción aparecerá la Pantalla de Petición de Datos. Le estará

preguntando si esta de acuerdo con los que aparecen. Si quiere calcula otra carta, responda NO N, y siga el proceso de introducción como se detalló en el Apartado B de este Capitulo.

Las efemérides que calcula este programa son validas para toda la era cristiana. En la medida que ha sido posible han sido comprobadas, por lo que tienen un grado de exactitud comparable a las de los Rosacruces o la NASA. Además, se efectúa automáticamente la corrección del Calendario Juliano. Las efemérides de Plutón pueden ser menos exactas para las fechas anteriores a 1930, debido a que los parámetros de su órbita están poco elaborados en la actualidad.

Si desea calcular cartas anteriores al siglo XX, recuerde que debe escribir el año con todas sus cifras. Si quiere calcular una carta del siglo Y, deberá escribir el año precedido por ceros. Por ejemplo, 89 sería el año 1989, mientras que 0089 sería el año 89 de nuestra era. Si le parece un procedimiento arbitrario, piense que es mucho mas usual calcular cartas para el siglo XX que del siglo I, por lo que se ha preferido

hacer mas cómodo el calculo de las primeras. 
Para calcular cartas anteriores a la era cristiana, deberá escribir el año precedido por el signo MENOS  - .  La fecha de la fundación de Roma (datos procedentes de The Book of World Horoscopes, de Nicolas Campion)  se  escribiría  así   21   / 4/   -   7   5     2 
b-Buscar Datos Natales (en el archivo activo).
Al accionar esta opción, el programa le pedirá el texto a buscar introduciendo por defecto la Indicación "P:" para buscar en el grupo de "Personas". Si quiere que busque en el archivo activo completo, borre esta indicación y escriba el texto a buscar como se detalló en el Capitulo I, Apartado 11.B. 
Recuerde que una vez el programa le exhiba los registros que ha encontrado con el criterio que le ha marcado, debe seleccionar la deseada con las flechas de movimiento del cursor y pulsar  Esc.

☺ g-Grabar Datos Natales (en el archivo activo).

El programa grabará los datos de la carta que se halle en pantalla. Le pedirá una serie de anotaciones: COMENTARIO, PERSONA/EVENTO y SEXO. 
l (l Minúscula)-LEAME PRIMERO.

En este archivo de texto encontrará las actualizaciones que han ido beneficiando al programa con el paso del tiempo y que no se encuentren en este manual de uso.

( c-Cambiar de Archivo (de Datos Natales).

La tecla activadora de esta función, desde el Menú-Técnicas-, no coincide con su Acelerador. Para Activaría directamente desde la Pantalla Principal pulse  control +  A .

Hasta ahora habrá visto que hemos hecho referencia en diversas ocasiones al Archivo de Datos Natales ACTIVO. Esto es, el que está seleccionado y en gestión en ese momento en el programa. La presente función le servirá para alternar el fichero por defecto CARTAS.DAT por otro que haya usted creado (ver punto siguiente). El programa le mostrará una pantalla-menú con los archivos a su disposición.

Selecciones el que desea (como siempre) y pulse   RETURM. A partir de ese momento estará ACTIVO el seleccionado.

a-Alta de Archivo Nuevo (de Datos Natales).

Esta opción es la que le permitirá CREAR nuevos Archivos de Datos Natales. Una vez activada, se le pedirá que introduzca el nombre del nuevo archivo. Le sugerimos que los llame CARTAS2, CARTAS3, CARTAS4...etc., a no ser que prefiera dividir los archivos por clases de registros contenidos, es decir, FAMOSOS, FAMILIA, AMIGOS... No es necesario que escriba la extensión (el tipo) del archivo, el programa le pondrá automáticamente la extensión .DAT. Tras escribir el nombre pulse b y el nuevo archivo estará creado. Para activarlo lea el punto anterior.

i-Cambiar Local Inicial (Gabinete del Astrólogo).

Esta opción se realizó sobre todo a petición de nuestra amplia clientela americana, que son los principales beneficiados por motivos obvios. Con ella podrá cambiar la localidad geográfica que por defecto aparece en la Pantalla de Petición de Datos (Madrid-España) por la del usuario del programa.

Al activar la opción esta le pasará a la Ventana Auxiliar Geográfica                   
Observará en la parte superior de la ventana la localidad actual entre los signos < >. Pulsando la tecla de borrado elimínela y escriba la nueva. Verá como el programa va buscando en el archivo geográfico a medida que escribe. Si no encuentra la deseada, tiene varias maneras de buscarlo pulsando la tecla F3. También tiene la posibilidad de insertarla si no esta en el archivo (F10) o editarla (corregirla) si encuentra algún defecto en sus datos (F6).

Una vez aceptada la localidad pulsando b, el programa le pedirá la Diferencia con G.M.T, o sea, la diferencia horaria desde el Meridiano de Greenwich. SI no la sabe, consúltela en cualquier atlas,

p-Enviar Salto de Página (a la Impresora).

Esta opción, y la que le sigue, es de gran utilidad a la hora de imprimir cualquiera de los gráficos que el programa le muestra en la pantalla. Al accionarla ordena a la impresora (que debe estar bien configurada y encendida) que produzca un salto en la impresión de una pagina entera. Esto le interesa si quiere imprimir un gráfico por hoja, ya que casi todos los gráficos se Imprimen en la mitad superior de la hoja, por lo que la Impresora queda detenida a esta altura. Al enviar el salto de página la hoja terminará de pasar para poder coger una nueva desde su comienzo.

e-Enviar Salto de Línea (a la Impresora).

Como su nombre indica, su función es la misma que la anterior con la salvedad de que esta opción solo Introduce en la impresión una línea cada vez que se activa. Es útil cuando quiere imprimir dos gráficos por hoja pero no quiere que queden demasiado juntos.

s-Salír (del Programa).

La función de esta opción es evidente. Al pulsar   S My desde el menú (ojo, que esta no tiene Acelerador, ya que está reservado a la misma tecla pero de otro menú que produce el Gráfico de Aspectos de la carta) el programa le preguntara si desea abandonar la sesión a lo que deberá responder  S   o  N,  según sea su deseo. Para simplificar esta opción, de uso Irremediable, puede usted pulsar la tecla Esc de su teclado desde la Pantalla Principal y varias otras, para producir la misma reacción del programa.

3. MENU IMPRIMIR

Como ya explicamos en la Información General de los menús, este no es realmente un menú. Pulsar la tecla  P  produce la impresión del gráfico que se tenga en pantalla, pero no es necesario que pulse la tecla Alt  conjuntamente con esta. SI desea hacerlo esta usted en su derecho, pero el resultado es el mismo. SI tiene activada la opción de Imprimir en Archivo que veremos en el Apartado-8, sobre el Menú-Configurar- el programa grabará el dibujo en un archivo de extensión .PCX, para su impresión con procesadores de dibujo que acepten dicho formato (como el PaintBrush de Windows) beneficiándose así de todas las ventajas que el procesador le ofrece.

Para ello, deberá activar la mencionada opción del Menú-Configurar- antes de trazar el dibujo. Una vez activa, al pulsar  P (Minúscula, recuerde). El programa le pedirá el nombre del archivo en que imprimir, dándole el nombre Dump001.PCX por defecto. SI ya tiene un dibujo archivado, al enviar otro a un archivo el nombre por defecto será Dump002.PCX y así sucesivamente irá indicándole el número de archivos .PCX que tenga grabados. Puede Cambiar el nombre del archivo por el que desee, si así le es mas cómodo, pero NO CAMBIE LA EXTENSIÓN .PCX para poder editarlo posteriormente y que el programa siga dándole la numeración correcta.
4. MENU INTERPRETAR
Este menú contiene todos los textos de Interpretación escrita de que dispone el programa para la lectura de informes, excepto el de Biorritmos, disponible en su propio apartado al que se accede desde el Menú-Gráficos- o pulsando la tecla B desde la Pantalla Principal. Cada texto dispone de sus opciones a pie de pantalla al ser expuestos para la Impresión directamente a la impresora o la grabación en un archivo para el usuario acostumbrado a usar procesadores de texto (EDIT, EDLIN o WORD-PER-FECT de MS-DOS o WRITE de Windows, por ejemplo) y prefieren un aspecto mas lucido a los informes que quiera realizar a nivel personal, familiar o amistoso.                      
Recuerde que este programa SOLO SE PERMITE LA COMERCIALIZACIÓN DE LOS INFORMES QUE PRODUCE. Ya que ha tenido el acierto de servirse de nuestro programa APLICACIÓN COMERCIAL-PROFESIONAL KEPLER para ello, técnicamente mas avanzado para este trabajo y con el que ha adquirido la LICENCIA OFICIAL de PROGRAMAS KEPLER SL, deberá respetar las normas con respecto a la no reproducción total o parcial del programa, su sistema y software.

Es importante que tenga en cuenta que los textos que a continuación se detallan son calculados siempre tomando como base la carta astral raíz que tiene trazada en ese momento en la Pantalla Principal.

Casi todos ellos disponen de una Introducción sobre el tema que tratan para facilitar la comprensión y entendimiento de su lectura. Los textos aparecerán en una Pantalla de Texto que verá en todas las interpretaciones escritas del programa, con sus opciones F3 (para imprimir) y F4 (para grabar en un archivo) al pie de la misma.

t-Tránsitos (Previsiones de Futuro).

Aunque este no suele ser el primer texto que se incluye en un estudio personal, se ha creído conveniente situarlo el primero. Se ha considerado como lo mejor el interpretar los cuatro Planetas Personales del Individuo (los mas operativos, a saber, Venus, Marte, Júpiter y Saturno) en detrimento de los mas lejanos, bastante menos importantes o, como en el caso de Plutón, menos investigados y fiables. Al activarlo, el programa le pedirá una serie de datos en respectivos submenús para su exposición:

• AÑO para el que se desean los tránsitos. Seleccione el año deseado con las flechas del cursor y pulse RETURN para aceptarlo. Si el año que busca no está en la lista que aparece, siga pulsando las flechas ↑ ↓ más  allá de los que aparecen y verá como siguen apareciendo años hasta encontrar el que quiere. Si quiere un año bastante lejano al actual, puede adelantar el submenú (o atrasarlo) de diez en diez pulsando las flechas del cursor  ←  →     
• FORMA en que quiere ver los Tránsitos. Como texto (seleccione su subopción correspondiente) o gráfico. SI escoge esta ultima, el programa le pedirá permiso para imprimirlo en ese momento por la impresora, ya que este gráfico es demasiado grande para mostrarlo por pantalla.

• PERIODO de tiempo que quiere que abarque el texto. El programa le permite obtener texto para un mínimo de tres meses. Así, puede optar por el texto anual (para el año entero que se le ha Indicado, obviamente), semestral (1er. Semestre: de Enero a Junio. 2°. Semestre: de Julio a Diciembre.) O trimestral (invierno: Enero, Febrero y Marzo. Primavera: Abril, Mayo y Junio. Verano: Julio, Agosto y Septiembre. Otoño: Octubre, Noviembre y Diciembre.). Seleccione el deseado como siempre.

• NIVEL DE DETALLE del texto. Puede elegir entre Completo, Medio, Bajo y Reducido, según la cantidad de texto que desee.

Al aceptar este ultimo dato pulsando b (como en todos los anteriores), el programa calculará las ecuaciones necesarias para las posiciones y relaciones planetarias y buscará los textos adecuados hasta mostrárselos en la Pantalla de Textos. 
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p-Planetas Natales.

Esta opción se considera el primer texto a colocar en un informe personal, por lo que se le ha incluido entre sus textos Informativos una introducción a la Astrología y a la carta astral. Los textos se dividen en SOL, ASCENDENTE, LUNA, PLANETAS PERSONALES (Mercurio = Mente y Comunicación. Venus = Atracción y Valores. Marte = Energías y su Expresión), PLANETAS SOCIALES (Júpiter y Saturno) y PLANETAS GENERACIONALES (Urano, Neptuno y Plutón). Todos ellos acompañados de un texto explicativo, seguido de su posición y significado.

c-Casas Natales.

En este texto también dispondrá de Introducciones de información tanto para las Casas en general, como para las 12 individualmente. En cada Casa se detalla el significado de SIGNO EN CASA, REGENTE de la Casa EN SIGNO, REGENTE de la Casa en CASA, PLANETA EN CASA (de haberlo).

s-Sínastría Desarrollada,

Aquí encontrara el texto de la relación de pareja entre dos personas de modo extenso y detallado por PUNTOS POSITIVOS y PUNTOS NEGATIVOS. Es importante que recuerde que para que este texto sea valido TIENE QUE HABER. REALIZADO EL CÁLCULO Y GRÁFICO PRIMERO. Para ello, consulte el Capitulo III, Apartado 4.A

p-Relación de Pareja.

Esta opción le mostrará de manera esquemática la relación entre dos personas teniendo en cuenta los siguientes temas: ATRACCIÓN MUTUA, AFINIDAD, COMPLEMENTACION y CONVIVENCIA. Valga aquí la misma advertencia del punto anterior.

i•Predisposición Individual (hacia la relación en general),

Activando esta pantalla, obtendrá esquemáticamente la disposición que tiene el individuo de la carta RAÍZ, que se halle en la Pantalla Principal, para tener una relación de pareja en general, basándose en su carácter según la Astrología.

a-Aspectos Natales.

Interpretación detallada de las relaciones entre los planetas, o aspectos, de la carta astral. Se tiene en cuenta si el Aspecto es CONJUNCIÓN (el Aspecto más favorable), ARMÓNICO (Aspectos considerados como beneficiosos: trígono, sextil, quintil...) o TENSO (Aspectos considerados como desfavorables: oposición, cuadratura, sesqui cuadratura...).
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r-Revolución Solar.

Interpretación textual de la Revolución que tenga expuesta en la Pantalla Principal, porque, al igual que en la Sinastría Desarrollada y Relación de Pareja, TIENE QUE TENERLA CALCULADA PREVIAMENTE. Si no procede de este modo, o introduce mal los datos de la Revolución al calcularla (como por ejemplo, que cambie la diferencia horaria que SIEMPRE debe ser 0:00), el programa le avisará Incluyendo al principio del texto un mensaje en el que le indicará que la Revolución no corresponde a la carta natal RAÍZ.
El texto tendrá en cuenta: CASA de la Revolución EN CASA NATAL, PLANETA de la Revolución EN CASA de la Revolución, REGENTE DE CASA NATAL EN CASA de la Revolución.

q-Árbol de la Vida.

El Árbol de la Vida (ver Menú-Gráficos-) dispone de tres interpretaciones distintas, esta opción y las dos siguientes. La principal es esta misma, en la que se detalla el significado de los PLANETAS EN LAS SEFIRAS del Árbol.

e-Senderos de la Cabala (del Árbol de la Vida).

Segunda interpretación disponible de Árbol de la Vida. En ella encontrará el significado de la ORIENTACIÓN DE LOS SENDEROS que unen las Séfiras del Árbol. Es decir, hacia donde fluyen sus energías.

b-Séfiras Bloqueadas (del Árbol de la Vida).

Ultima Interpretación del Árbol de la Vida. Esta le indicará si alguna de las SEFIRAS ha quedado BLOQUEADA por la Orientación de los Senderos, y que es lo que ello conlleva en la personalidad del individuo.

o-Otros.

Esta opción abre un submenú de Pantalla Entera en que tiene a su disposición todos los archivos de TEXTO de INTERPRETACIÓN que contiene el programa, los que ya ha visto en los puntos anteriores y otros que no están incluidos en el Menú-Interpretación- por motivos de programación o por que son para creación del usuario (y donde irán apareciendo los nuevos que cree) tal y como se describe en el Capitulo VIII (Lenguaje .RPN). Estos archivos se seleccionan con las flechas del cursor y se activan pulsando ☺ una vez seleccionados. Entre los no incluidos en el Menú-Interpretación- y que contienen texto de relevancia para el informe personal, se encuentran las ESTRUCTURAS CELESTES, separadas, por su gran volumen, en tres archivos: ESTRUC1.RPN, ESTRUC2.RPN y ESTRUC3.RPN. Esta técnica, recientemente desarrollada por el autor y sus colaboradores en certámenes astrológicos españoles, describe las FIGURAS GEOMÉTRICAS ESPECIALES que dibujan los Aspectos en la carta natal que se tiene en pantalla al activar la opción. Estos reciben nombres, según su apariencia bastante metafóricos. Así nos encontraremos con el Espigón Celeste, el Cuadrado Cósmico, el Cepo Celeste, la Cometa Celeste....etc.
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IMPORTANTE:

1. Tenga en cuenta que si en una carta no se dan los Aspectos necesarios para un dibujo geométrico determinado, la interpretación de la Figura Celeste correspondiente a ese dibujo no aparecerá, por lo que es posible que al activar alguno de los 3 archivos, este quede en blanco por no darse ninguna de las Figuras que contiene.

2. El párrafo de los textos de las Estructuras es dos o tres columnas    mas ancho que el de los demás textos, por lo que le recomendamos que si tiene el margen izquierdo de impresión (opción m-Márgenes de pagina del Menú-Configurar) ajustado demasiado ajustado a estos últimos, lo amplíe un poco para imprimir las Estructuras y evitar que se le corte por la derecha.

l-Símbolos Astrológicos.

Activando esta opción, obtendrá un cuadro con símbolos de todos los Signos del Zodíaco como se dibujan en el programa y los Planetas y puntos más importantes de la carta astral. Todos ellos en diversos tamaños y formatos. Para cambiar de un signo a otro, pulse la  tecla de movimiento del cursor.

5.A ARCHIVOS PARA INTERPRETACION ON-LINE
En varias de las pantallas de resultados que produce el programa KEPLER (como los listados de Genios y las Estrellas) esta disponible la opción ON-LINE que se activa pulsando la tecla F10. Naturalmente, las interpretaciones de este sistema estarán en unos archivos preparados al efecto pero que ahora se encuentran vacíos y preparados para que usted los rellene si lo desea. A continuación le indicaremos los que tiene disponibles y como rellenarlos.

Una vez rellenos, puede grabar en un archivo de texto las que le Interesen de las que se les ofrece para imprimirlas con cualquier procesador de texto. 

Para ello, solo tiene que marcar los resultados que le interesen de la lista que obtendrá pulsando b. Una vez marcados, pulse CONTROL  F10. El programa le pedirá el nombre del archivo donde quiera que queden grabadas las interpretaciones para que posteriormente las edite e imprima con un procesador de textos. También le consultará (si el archivo ya existe) si quiere añadirlas al archivo o utilizar otro distinto.

5.B ARCHIVOS PREPARADOS PARA INTRODUCIR TEXTO

5.B.1 INTERPRETACION DE ESTRELLAS
El archivo ASCII preparado para que Introduzca su Interpretación de las estrellas se llama STARS.TXT y se encuentra (como todos) en el directorio del programa.

Ábralo con cualquier procesador de texto e introduzca tantas interpretaciones como quiera siguiendo las pautas que le explicamos.

• Cada estrella interpretada ira en un bloque de líneas de texto.
• La primera línea comenzará obligatoriamente con = = y después se debe escribir  un código de identificación de la estrella que se va a interpretar, (el archivo ya posee dos o tres como muestra).

• El código de identificación debe estar compuesto del nombre abreviado de la Constelación a que pertenece y su número de orden dentro de esta. (Vea el listado que da el programa en la opción E-Estrellas del Menú-Técnicas-(subopción n-nomínales para obtener la lista completa). Así, para Introducir la interpretación de SPICA, que es la PRIMERA (alfa) estrella de VIRGO, la primera línea se escribiría: ==1 VIR

• En las siguientes líneas debe escribir la interpretación, respetando un margen no superior a la pantalla.

5.B.2 INTERPRETACION DE GENIOS DE LA CABALA
El archivo ASII preparado para que introduzca los textos es GENIOSI.TXT. El proceso es el mismo descrito para las Estrellas, a excepción de que aquí ya tiene preparadas las primeras líneas de cada Genio, con lo cual, solo tiene que introducir el texto a continuación de la frase clave de cada uno (respetando siempre un ancho de párrafo no superior a la pantalla y sin tocar los signos ya escritos).

5.B.3 INTERPRETACION DE PROGRESIONES SECUNDARIAS
Los archivos ASCII para estos textos no se distribuyen con el programa, pero puede usted crearlos con el procesador de texto. Debe llamarlos PPPx.TXT, donde la "x" significa el numero de cada planeta (es decir, 1 =Sol, 2= Luna, 3= Mercurio...) de manera que cada archivo contendrá los tránsitos para un planeta determinado. La estructura, prácticamente igual a las anteriores será:

=> Debe haber 12 grupos de interpretaciones (diez para los Planetas, mas uno para Medio Cielo y uno mas para Ascendente).

=>  Cada grupo debe constar de tres textos, uno para Tránsitos de CONJUNCIÓN, otro pata Tránsitos en MAL ASPECTO y otro para Tránsitos en BUEN ASPECTO. Es obligatorio que sean EN ESE ORDEN.

=>   Cada texto debe ir precedido por una línea que comience con = = tras la cual se pondrá el encabezado del tipo de transito de Planeta a Planeta (o punto sensible del Zodiaco).

Puede tomar el archivo ASPECTOS.ASC como ejemplo de esta estructura (e Incluso hacer una copia para modificarlo y convertirlo en un PPPx.TXT). Esto mismo se puede hacer para los tránsitos que se obtienen con la opción P-Prognosis del Menú-Técnicas- (creando archivos llamados TTTx.TXT). Pero no le merece la pena teniendo a su disposición la Interpretación de Tránsitos del Menú-Interpretar-.

5. MENU TECNICAS
A continuación daremos un repaso a todas las opciones técnicas del programa. Lógicamente, este es el apartado mas extenso del manual, por lo que no es necesario se lo estudie exhaustivamente en este momento, pero por lo menos léaselas un par de veces para facilitarle su posterior consulta.

Recuerde una vez más, que algunas opciones pueden ser activadas directamente desde la Pantalla Principal pulsando la tecla correspondiente que disponga de ACELERADOR "☺" y algunas dispondrán de SEMIACELERADOR. Fíjese bien al leer.

☺ r-Cálculo de Revoluciones.

El cálculo de Revoluciones contiene un gran número de opciones para determinar los retornos de cualquier planeta a sus posiciones naturales de la carta natal, incluyendo naturalmente las Revoluciones Solares y Lunares, la primera de las cuales dispone de una Interpretación textual en el Menú-Interpretar-. También es posible calcular cuando se forman en el cielo diversos Aspectos entre pares de planetas y los Eclipses habidos con el tiempo.

Para mas detalles sobre el uso de esta opción ver el Capitulo III, Apartado-4.B.

☺ Q-Genios de la Cábala.

Produce la relación de Genios de la Cábala correspondiente a la carta astral presente en la Pantalla Principal. Para ver el gráfico del Árbol de la Vida, pulse Q  (Minúscula) (ver Apartado-6, Menú-Gráficos-). 
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☺ + -Avanzar la Fecha (de la Carta Natal).

Esta opción y la siguiente permiten mover avanzando o retrocediendo la carta natal en cuanto tiempo se desee. El programa trazará la carta resultante de lo que le indiquemos. Al Activarla, el programa nos mostrará un submenú con diversas opciones de tiempo.

· SMy. PROGRESIÓN SECUNDARIA PARA LA EDAD ACTUAL, calcula los años de vida transcurridos y propone los datos para esa edad para efectuar la Progresión Secundaria que está viviendo el sujeto de la carta natal (o radical). También puede, si así lo quiere, escribir otro valor equivalente a otra edad. Al aceptar dicho valor, o pulsar RETURN sin escribir ninguno (lo que aceptará la edad actual) el programa preguntará si desea conservar la carta de partida, si le responde afirmativamente, se trazará la carta progresada y la natal quedará oculta en la reserva (podrá verlas simultáneamente si activa el gráfico doble con  S  My). Si responde negativamente, se trazará la carta progresada y la natal quedará eliminada.

· La segunda opción, 1, hará lo mismo antes descrito con las DIRECIONES PRIMARIAS.

· La opción E  avanza una Revolución Solar exacta. Lo mismo hacen la opción L con la Revolución Lunar, al igual que las distintas opciones de los Planetas.

· La opción W avanza un cuarto de Revolución Lunar, equivalente a una semana más o menos, y la D hace lo mismo con un periodo de un día.

· La opción JMy hace otro tanto hasta que se repite la distancia angular entre el Sol y la Luna (Arco de Jonás).

☺ - (Signo “Menos”) -Retrasar la Fecha (de la Carta Natal).

Valga para esta opción todo lo dicho en la anterior, pero teniendo en cuenta, claro está, que esta retrocede temporalmente.

☺ C-Carta de Puntos Medios (de dos cartas en Sinastría).

Esta opción produce un gráfico que combina los planetas de dos cartas por sus puntos medios. Deberá tener dos cartas calculadas, aunque no importa que aparezcan ambas en pantalla como gráfico doble, la segunda puede encontrarse oculta en la reserva. Antes de pasar al cálculo y dibujo, un submenú le pedirá que determine el tipo de Casas que quiere usar al trazarla. Sus posibilidades son las siguientes: 
· A = Casas Iguales partiendo del Punto Medio de los Ascendentes.

· C = Casas iguales partiendo del Punto Medio de los Medios Cielos.

· T  = Casas de Puntos Medios entre ambas cartas (en general).

· H  = Casas de Puntos Medios según el estilo de R.Hand.

· R =Casas de Puntos Medios teniendo en cuenta que las cartas son una Relación de Pareja.

☺ v-Carta de Casas Derivadas.

Al activar esta opción permita visualizar las Casas Derivadas de cualquier cúspide de una carta natal. El gráfico que se obtiene puede imprimirse pulsando la ya conocida opción P, pero no interviene en interpretaciones u otros cálculos. Desaparece en cuanto se pulsa una tecla o se activa cualquier opción.

☺ d-Datos de la Carta (en forma textual).

La tecla activadora de esta función, desde el Menú-Técnicas-, no coincide con su Acelerador. Para Activarla directamente desde la Pantalla Principal pulse P  (Minúscula).

Produce una pantalla con los datos técnicos de la carta natal que se halla en la Pantalla Principal (como RAÍZ en caso de haber una Sinastría activada, ya sea en gráfico doble o en la reserva). Cabe comentar que la columna "POS.DOM” refleja la posición domal verdadera del cuerpo planetario. Los datos en esta columna tienen el formato DD GG.F, donde DD es la Casa Verdadera del cuerpo planetario y GG.F son los grados dómales y fracción. “A.R” que es la Ascensión Recta y “ALT” que es la altura sobre el horizonte, vienen dados en grados y fracción.

( s-Tránsitos Semanales (Gráfico).

La tecla activadora de esta función, desde el Menú-Técnicas-, no coincide con su Acelerador. Para Activarla directamente desde la Pantalla Principal pulse  CONTROL + S
Esta nueva y potente opción de cálculo, que se incluyó a partir de la versión 3.1 del programa, produce un interesantísimo gráfico con los principales Tránsitos que transcurren o comienzan en la semana del día que le solicitemos para la carta natal que se halle en la Pantalla Principal. 

Una vez activada (desde el menú o desde la Pantalla Principal), el programa solicita la fecha (propone la fecha actual del ordenador, si quiere cambiarlos borre la propuesta y escriba la deseada) y al aceptarla procede a presentar el gráfico (ver FIGURA-10, cuya fecha introducida ha sido 14/1/97 a raíz de EJEMPLO 1). Una vez a la vista, verá en cada columna (correspondiente a cada día de la semana) y de izquierda a derecha: el Planeta TRANSITANTE, el tipo de ASPECTO del transito, el Planeta TRANSITADO y la HORA de comienzo o máxima influencia del transito. Puede imprimir el gráfico con P y avanzar o retroceder por semanas enteras pulsando teclas Av. Pág  y  Re. Pág 
☺ P-Prognosis.

Al activar la opción aparece el menú submenú de Prognosis. Las subopciones disponibles son:

· S Para cálculo de Progresiones Secundarlas. Si quiere obtener la Progresión Secundarla en forma de Carta Astral para la edad actual, vea la Opción + / - .Avanzar/Retrasar la Fecha de este mismo Menú.      
· T Para cálculo de Tránsitos. 

· P Para cálculo de Progresiones Dinámicas. 

· Y My Para Tránsitos Anuales de Venus a Saturno. (Ver Menú-Interpretar). 

· R My Para CREAR archivos de Revoluciones de cualquier Planeta. 

· 1 Para cálculo de Direcciones Primarias.

· I Para Opciones de Interpretación (equivale a la opción siguiente).

· E Para Evaluar programas (en archivos *.RPN).
· C Para cálculo de Progresiones del C6O. 

· D Para cálculo de Progresiones del C12. 

· R y L y N Para Progresiones Simbólicas del Ascendente de la Revolución correspondiente (Solar, Lunar, o Nodal). Las progresiones simbólicas son utilizadas sólo por algunos astrólogos. Según el caso, se progresan los puntos en cuestión con velocidad uniforme.

· H Para Progresión del punto de la EDAD (6 años por Casa). 

· H My Para Dinámica del punto de la EDAD (6 años por Casa)

· L My Para la Progresión Simbólica de la Luna (por Casas). La Progresión Lunar se realiza a razón de una Casa cada siete años, partiendo del Ascendente.
· P My Para las Protecciones (un tipo de Progresión Simbólica). Las Protecciones se realizan avanzando los Planetas y las Casas 30 grados por año de vida. No entraremos en detalles demasiado extensos para este manual.

Las opciones de uso más general son las de progresiones secundarias, tránsitos, e interpretación.

( e-Estadísticas.

La tecla activadora de esta función, desde el Menú-Técnicas-, no coincide con su Acelerador. Para Activarla directamente desde la Pantalla Principal pulse CONTROL + L .

Esta es una opción largo tiempo esperada: La posibilidad de recuperar cartas almacenadas en el archivo de datos natales, en base a factores astrológicos de dichas cartas.

Al activarla (desde el menú o directamente desde la Pantalla Principal) aparece un submenú con varias opciones, que sirve para elegir los criterios astrológicos de selección. Al final se pueden añadir criterios de tipo textual, pero en este momento sólo nos ocupamos de los astrológicos. Dichas opciones son:

· T  Todos. Para ignorar los criterios astrológicos.

· Z  Zodiacal. Para buscar por la posición zodiacal de Planetas.

· D  Domal. Para buscar por la posición por Casa.

· H Para buscar por Horas Planetarias.

· I Acimutal. Para buscar por puntos de Azimut.

· I My Fase Acimut. Para buscar por Fases del Acimut

· A Aspecto. Para buscar por aspectos entre planetas.

· F Fase. Para buscar por el ángulo que forman dos planetas.

· T Tránsitos. Para buscar por Tránsitos Planetarios.

Una vez elegido el criterio astrológico global, hay que especificar los detalles. Por ejemplo, si se elige buscar por la posición zodiacal, es preciso indicar qué Planeta es el que nos interesa (sea Mercurio, por ejemplo). Además hay que definir el rango de posiciones zodiacales del Planeta (o Cúspide) que nos interesa seleccionar. Para seleccionar los Mercurios en Aries (siguiendo con el ejemplo) hay que pedir el rango 1.00 - 1.295959 (que se interpreta como: Del Signo 1 (Aries) el grado 0, hasta el Signo 1 con 29 grados, 59 minutos, y 59 segundos).

NOTA: Los rangos de posición que corresponden a Signos enteros están precalculados. Para elegir Aries basta con escogerlo de una lista que suministra el programa. En dicha lista hay una opción ('m’ - manual) que sirve para seleccionar rangos de posición que no se correspondan con un Signo, o Casa, enteros.

Todos estos datos los pide el programa. Si se desea buscar por Aspecto, el programa pedirá qué Aspecto, y entre que pareja de Planetas. Etc.

Es importante puntualizar aquí que, para facilitar la programación, las posiciones dómales se miden por analogía con el Zodiaco, de forma que cada Casa se divide en treinta grados dómales Y, por la misma razón, los ángulos de fase se miden recurriendo a la analogía con el Zodiaco. Cero grados de fase corresponden a 0 de Aries; 30 de fase, a cero grados de Tauro; etc.

Una vez establecidos los criterios astrológicos de selección que se desean, el programa pide los criterios textuales. Estos criterios siguen el mismo convenio que en la Pantalla de Datos Natales (véase la opción m-Calcular otra Carta, del Menú-Archivo-). Así, el programa efectuará una preselección, antes de aplicar los criterios astrológicos, sobre el texto grabado en el Archivo de Datos Natales. Veámoslo con un ejemplo: 
Supongamos que en el Archivo de Datos Natales hemos ido recogiendo datos con el comentario de POLÍTICO.

Para efectuar una búsqueda por los aspectos de conjunción Marte-Júpiter de dichos Políticos (por ejemplo), habría que seguir la secuencia de pulsaciones siguiente (recuerde aceptar los datos textuales con RETURN):

=> Desplegar el Menú-Técnicas y seleccionar la opción e-Estadísticas, o pulsar CONTROL + L desde la Pantalla Principal.

=> A Para elegir Aspectos.

=> M Para seleccionar Marte.

=> J Para seleccionar Júpiter.

=> 1 Para seleccionar las Conjunciones (en este momento el programa preguntará por la preselección por texto. Preste atención a la línea siguiente) 
=> A  :  P :  ^  P  O  L  I  T  I  C  O  Este es el criterio de selección textual.

=> 0 (Cero) Para indicar cero cálculos de contraste.

En este momento aparecerán ante usted un extracto del Archivo de Datos Natales con los registros (cartas) que se corresponden con su búsqueda. Tendrá varias subopciones, desde ver cuantas hay en cada año del periodo que abarcan (T - Tiempos) hasta ver el Árbol de la Vida correspondiente a uno de ellos. Para ello, selecciónela con las flechas del cursor y pulse Q.

Si desea visualizar alguna, selecciónela también con las flechas del cursor y pulse 1 (OJO!: no ESC ya que volveríamos a la Pantalla Principal y tendríamos que volver a realizar todo el proceso para ver otra), la carta aparecerá en la pantalla. Para volver al extracto del archivo pulse la barra espaciadora. Siempre dispone de la consabida opción P  para imprimir cualquier gráfico.

En este ejemplo el criterio de preselección textual se compone de dos partes separadas por el acento circunflejo ^.

El acento circunflejo (como ya hemos visto antes) se utiliza como conectivo lógico, y se interpreta como 'y'. Por lo tanto, dicha línea se leería:

“Preseleccionar las cartas del Archivo de Datos Natales activo que corresponda a una PERSONA (:P:) Y (^) POLITICO (político). Y que tengan una conjunción Marte-Júpiter”.

Para tener mas información sobre esta opción, lea el Apartado-5: ESTADÍSTICAS: MAS DETALLES del Capitulo III.

( M-Modelos Avanzados (evaluar programas externos).

La tecla activadora de esta función, desde el Menú-Técnicas-, no coincide con su Acelerador. Para Activarla directamente desde la Pantalla Principal pulse CONTROL + E .
Esta opción permite recorrer un Archivo de Datos Natales, evaluando un programa externo (*.RPN) junto con la carta que se tenga en la pantalla. Por ejemplo, se puede buscar la persona que mejor relación de pareja (según el método programado en T_PAREJA.RPN) tenga con la carta activa, ejecutando esta opción sobre el archivo de cartas, con el programa T_PAREJA.RPN. El resultado se graba en el archivo ASCII que se especifique.

El programa le pedirá, además de otros datos oportunos, un patrón de selección de las cartas según los resultados de la evaluación. El programa externo tendrá que haber definido las variables que se van a exportar, y el formato de grabación de las mismas (véase el Capítulo IV sobre el lenguaje de programación externa *.RPN, donde se describe la acción " / VARS").

La pantalla de petición de estos criterios de selección contiene una función de ayuda que se extiende sobre este tema.

Una vez terminado el proceso de evaluación del programa externo, sobre todas las cartas que cumplan los criterios de selección textual, se le presentará una lista de las cartas que cumplan con el patrón aludido. En dicha lista podrán verse los valores de las variables, y consultarse las cartas que hayan pasado los distintos filtros de selección. Así mismo pueden ordenarse otras selecciones por variables distintas, clasificar las cartas por el valor numérico de las variables, por orden alfabético, etc.
☺ x-Partes Arábicos.

El programa permite calcular partes arábicos según dos procedimientos. Al pulsar la opción x (minúscula) aparece un menú con tres opciones:

· N Para calcular partes nominales.  
· A Para calcular partes de Ascendente.  
· T Para calcular todos los partes planetarios.

Los que el autor denomina partes planetarios son los que se obtienen mediante la fórmula general: Ascendente + Punto1 - Punto2. Una vez aparece la tabla en la pantalla hay varias opciones (I:imprimir F o ESC:fin ↑ ↓:desplazar) que permiten a voluntad mirar, imprimir, o abandonar la lista de partes. Evidentemente, muchos de los partes nominales corresponden a esta fórmula.

En la lista de partes planetarios figura además la progresión de Atazir, que se obtiene progresando el ascendente a razón de un día por año (es decir, un giro completo de la Tierra, en el día, corresponde a un año). Según los estudiosos del tema es un método infalible para determinar la fecha de los acontecimientos en la Revolución Solar.

Nota: Los partes nominales están descritos en un archivo (ASCII) de nombre ARABIC.DAT. Puede modificarse a voluntad.
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☺ E 'Estrellas y Telescopio Dinámico.

La tecla activadora de esta función, desde el Menú-Técnicas-, no coincide con su Acelerador. Para Activarla directamente desde la Pantalla Principal pulse  E (Minúscula).

Cualquiera de estas dos opciones produce una relación de estrellas cercanas (dependiendo de la apertura que le de) a la Eclíptica y los Planetas de una Carta Astral. Lo más interesante de esta relación quizás sean las columnas de domificación verdadera (ver opción d-Datos en Forma Textual de este mismo Menú) de la estrella, y de altura sobre el horizonte. Ambas referidas a la carta que se tuviese en pantalla. También la relación de los puntos de la carta (planetas, etc.) que quedan más próximos a las estrellas.

Las estrellas provienen de un fichero con unas 1500 estrellas. Las posiciones están referidas al año 2000. El programa calcula siempre la posición tropical que corresponde a la fecha de la carta en curso. La opción E diferencia de la opción E My, en que la primera sólo listará las estrellas que se encuentren a menos de 3 grados dómales de una cúspide o planeta (y, entre ellas, naturalmente, las próximas a los ángulos de la carta).

Una vez tenga en pantalla la lista de estrella que ha pedido tiene disponible también la posibilidad de "mirar” el cielo de aquel momento con la opción de TELESCOPIO DINÁMICO e Incluso animarlo para ver los movimientos planetarios. Estas son las opciones que tiene: 
· F5 activa la opción apuntando a la estrella que tenga señalado (recuerde, con las flechas de arriba y abajo) en la lista en ese momento.
· F6 permite localizar un planeta en concreto.

· F7 le presentará un menú con las funciones del TELESCOPIO DINAMIO

Léalo atentamente y disfrute con la animación.
Progresiones Procesionales.

Sirve para obtener Progresiones Procesionales de las Casas. La idea consiste progresar las cúspides de las Casas, a velocidad uniforme, hasta que coincidan con alguno de los Planetas que las ocupan. En ese tiempo se producirá supuestamente alguno de los sucesos prometidos por el planeta en dicha casa. Hay varios sistemas para medir el tiempo en estas progresiones. El programa elige el más conveniente cada caso.
Esta opción tiene un submenú que permite elegir entre varios de dichos sistemas. Las subopciones de este menú son:

· 1, 2,…,9, C, O, D para progresiones kármicas (casas I, II,..., a XII)

· R, L, V para progresiones globales de (as revoluciones solar, lunar, y vital respectivamente. Esta última es la Progresión Procesional propiamente dicha.

Las progresiones kármicas producen una relación de las progresiones de arco kármico, véase la bibliografía. Puede obtener un ejemplo desde la Pantalla Principal del Programa, con la secuencia de pulsaciones siguiente:

· K para activar las Progresiones Procesionales.

· O para elegir la casa XI -once-.

Las progresiones globales producen, primero una pantalla explicativa, y, a continuación, un resultado. La secuencia fue:

· K para activar las Progresiones Precesionales.

· R para elegir la Progresión Solar Global.

NOTA: En este ejemplo, el significado astrológico de la Progresión Global de una carta como si se tratase de una Revolución Solar, es de dudosa validez. Se ha elegido como ilustración del funcionamiento del programa, nada más.

© c-Coeficientes Planetarios (y Mayorías).

Calcula los Coeficientes Planetarios y la puntuación de Mayorías por IMPULSOS y ELEMENTOS. Pulsando I mientras tenemos la tabla en la pantalla, esta se Imprimirá en la impresora. 
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H-Conjunciones en Armónicos,

Esta opción produce una tabla con el MENOR Armónico en el que dos Planetas (fila y columna), de la carta que tenemos como RAÍZ en la Pantalla Principal, están en CONJUNCIÓN estrecha. El orbe de dicha "Conjunción Estrecha” esta fijado en 5 grados al inicio del programa. La opción r-Variar Orbes del Menú-Opciones- permite elegir un orbe distinto. Siga las instrucciones del programa al experimentar con esta opción.

6. MENU GRAFICOS
Como ya indicamos en la introducción, este menú le da la opción de acceder a todos los gráficos principales del programa, incluyendo los mapas de la Astrocartografía de Azimut (también aplicables a las Revoluciones Solares, previo cálculo) y el gráfico de Astrodinas de Demetrio Santos (Buena herramienta para la validación de la hora). El trazado de algunos de estos gráficos por el programa puede resultar algo lento dependiendo del tipo de ordenador del que disponga, debido a la enorme cantidad de cálculos que debe realizar para ello, piense, por poner un ejemplo, que simplemente para calcular la carta natal (una de los mas sencillas)con los datos introducidos, se producen del orden de ¡un cuarto de millón de cálculos! no obstante, si dispone de un ordenador con procesador PENTIUM, hasta los gradeos mas complicados se trazan en un par de segundos.

Para facilitar la labor, podrá observar que TODAS las opciones disponen de ACELERADOR directo.

☺ 1-Carta Natal (Armónico Nº 1).
La cosa está clara y es simple. El Armónico Nº 1 es ni mas ni menos que la Carta Natal o Carta Radical de la persona o evento sobre la que se trabaja (en el EJEMPLO 1, vea la F1GURA-2). Pulsando esta opción desde casi cualquier pantalla o menú del programa recuperará la Carta Natal. Para mas información sobre los demás Armónicos, lea la opción h-Armónicos que está dos puntos mas adelante*

☺ s -Cuadro de Aspectos.

Al activar esta opción, se trazará un cuadro con los aspectos para la carta activa. En la FIGURA-14 tiene los correspondientes a EJEMPLO 1. La columna de la Izquierda contiene los Planetas de la carta radical, y en la fila superior, los Planetas a los que produce el Aspecto indicado en la cuadricula (como si se tratase del "juego de los barquitos”).

Si tiene activada una Sinastría en la Pantalla Principal, los Planetas de la fila superior serán los de la segunda carta (ya sea de otra persona, evento o una Revolución) y los Aspectos serán los que relacionan ambas cartas. Los Orbes considerados por el programa (y que afectan a muchos de los cálculos del mismo) para que se produzcan estos Aspectos puede "ser modificada desde el Programa Auxiliar ORBES (ver Capitulo VIl). En cada cuadricula verá junto al dibujo del Aspecto una indicación en forma de flecha que le indica los grados (el número que se indica al lado del Aspecto) que le faltan (si la flecha indica hacia la izquierda) o que ha sobrepasado (si indica a la derecha) para el punto exacto donde se produce dicho Aspecto (orbe 0’00).

Como de costumbre puede pulsar P para imprimirlo.

☺ h-Armónícos (©1,2,3,4,5,6,7,8,9,0(10)).

Esta opción le permitirá dibujar cualquiera de los Armónicos de la carta astral que tenga activa en ese momento en la Pantalla Principal del programa. Al activar la opción se le mostrará un submenú pidiendo el Armónico que desea. Una vez seleccionado aparecerá en pantalla. Para volver a la Carta Natal, pulse ESC o 1 (recuerde que el Armónico Nº 1 es precisamente la Carta Radical o Natal). 

Como habrá notado en la cabecera de este punto, los Armónicos 1 a 10 tienen su propio ACELERADOR sin necesidad de activar esa opción, simplemente con pulsar 1, 2, 3, 4...etc. y 0 para el Armónico No 10.
Ciertos Armónicos son habitualmente consultados, sobre todo por los astrólogos que practican esta interesantísima variante astrológica. El mismo autor del programa, Miguel García, a investigado este aspecto en profundidad con sus colaboradores y escrito un completo manuscrito para diversos certámenes de astrólogos.
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☺ t-Mapas Terrestres.

Esta opción produce varios gráficos, todos de la proyección sobre mapas, ya sean mapamundis, por zonas (según el acercamiento que prefiera) o como globo terráqueo (el mas bonito, sin duda, puede verlo en la PORTADA del Manual, pero sin las líneas de direcciones planetarias). Por desgracia, si su pantalla es del tipo CGA, quedarán menos lucidos. Esta es una técnica que todavía no se encuentra demasiado desarrollada en astrología, pero que sirve como guía de posibles viajes (o de cual pueda ser la influencia planetaria que se encuentre en un viaje concreto) a lo largo de la vida de una persona (si parte de la Carta Natal) o para un periodo de tiempo concreto (si parte de una Revolución).
En primer lugar, el programa presentará un-submenú para que elija el tipo de mapa que desea. Verá que las subopciones 0 a 6 determinan el grado de acercamiento al punto de la localidad donde se produce el nacimiento o evento de la Carta Natal de la que se parte.

Una vez seleccionado, obtendrá otro submenú con la lista de planetas que se desea que aparezcan en el gráfico. Los que aparecen marcados con un símbolo ♦ son los que aparecerán. Para marcar y desmarcar los que quiera, sitúe el cursor en el elegido y pulse RETURN. Una vez elegidos éstos, se procederá a trazar el mapa al aceptar la lista pulsando ALT + A.

Para que se haga una idea, en la subopción z-Azimut, figuran, con el mapa mundi en proyección cilíndrica como fondo (ver FIGURA-10), las líneas (líneas verticales) de culminación superior (Medio Cielo) e inferior (Fondo de Cielo) de los planetas de la carta que se tuviese calculada. Además, las líneas en forma de campana corresponden a las líneas de ascensión y descensión de dichos planetas. En algunos gráficos, las líneas de culminación no aparecen.
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Tomando como ejemplo el Nodo Norte de la Luna (que en la figura se ve mejor, su símbolo es } ) se observa la culminación superior en un meridiano que pasa por Islandia y roza el borde occidental de África; la culminación inferior pasa entre Australia y Nueva Zelanda; la línea de ascensión corresponde a la parte izquierda de la campana, y pasa por Groenlandia, la bahía de Hudson, la altiplanicie Mexicana, y hacia abajo por el Pacifico; la otra mitad de la campana corresponde a la línea de descensión, pasa por el mar de Barents, sigue la línea de los Urales (aproximadamente), y roza la India, para seguir hacía abajo por el octano Indico hasta la Antártida.

Esta opción de menú Incluye varias opciones de Cartografía de Azimut además de la Astrocartografía de culminaciones y elevaciones más conocida.

BIBLIOGRAFÍA Nº 7 (Ver Final del Manual)

☺ q-Árbol de la Vida.

Produce el gráfico de la carta astral situado sobre el Árbol Sefirótico o Árbol de la Vida. 
A la derecha del Árbol observará un cuadro con la orientación (senderos) que tienen las “energías” de las Séfiras. Ambas cosas (Árbol y Orientación) disponen de su respectivas interpretaciones en el Menú-Interpretar-, así como las posibles Séfiras que queden bloqueadas por dichos Senderos.

☺ b-Biorritmos.

Se trazará un gráfico con los Biorritmos de la Carta Activa para 30 días. La fecha del ordenador (teóricamente la actual, si el ordenador esta en hora) será la que aparece en el centro del dibujo, en el que se contemplan 15 días antes y 15 días después de esta. Aparecen también los tres Biorritmos clásicos (Físico, Emocional e Intelectual) y la media de los tres juntos (F+E+I -/3),.
Con el gráfico a la vista podrá avanzar o retrasar la fecha central de 15 en 15 días pulsando  ← →.

Como podrá ver en el submenú superior, y como ya indicamos anteriormente, tiene la opción I para consultar la interpretación escrita de los Biorritmos para cualquier fecha. Proceda de la siguiente manera:

=>   Pulse I. El programa le mostrará un submenú para que elija el año para el que desea la interpretación.

=> Selecciónelo pulsando RETURN o la tecla indicada a la izquierda. Ya sabe que si el año deseado no se encuentra en la lista puede seguir pulsando las flechas del cursor y la lista se irá desplazando has hallar el deseado. Una vez aceptado, aparecerá otro submenú pidiéndole el mes de Inicio para la interpretación.

=>  Selecciónelo de la misma manera que hizo en el punto anterior.

El programa le pasará a la Pantalla de Textos en la podrá leer e imprimir (como siempre) la interpretación para los Biorritmos de TRES MESES a partir del mes que le Índico.
=-Carta de Casas Iguales.

Al activar esta opción, el programa le mostrará un submenú para que elija la Cúspide de la que desea que partan la Casas Iguales, teniendo en cuenta que se colocaran en el punto del Signo que usted le indique. Al haber seleccionado la Cúspide deseada, se el pedirá la nueva posición de esta en el formato SS.GG.MM.SS Es decir, el SIGNO, con sus grados, minutos y segundos. Los números correspondientes a los Signos del Zodíaco son del 1 al 12 en el orden que aparecen en la Rueda Zodiacal (Aries-1-, Tauro-2-, Géminis-3-, Cáncer-4-...). Si no escribe nada y lo acepta pulsando RETURN se situará al principio (el mas cercano al grado 0) del Signo donde esté el Ascendente y obtendrá el gráfico que quiere. Si no escribe más que el número de Signo, hará lo propio con el Signo elegido.

Por ejemplo, si partiendo de EJEMPLO 1....

· Pulse= .

· Pulse 3 o seleccione la Casa III para que las Casas iguales partan de la Cúspide de dicha Casa. Pulse RETURN.

· Introduzca el Signo 4 (Cáncer) sin nada mas (o sea, sin grados...). RETURN para aceptarlo.

· Obtendrá la FIGURA en la que puede ver como la Cúspide de la Casa III se ha situado en el principio de Cáncer y a partir de ella, las casas son iguales.

☺ K-Carta Doma!
Esta opción ofrece varias posibilidades de representación de la domificación de los Planetas en una Carta Astral, incluyendo Aspectos Dómales (en ascensión oblicua) y Sinastría Domal.

Esta vez vamos a partir de un ejemplo distinto. Introduzca tos datos siguientes;

EJEMPL03 27/4/89 9:59 MADRID -1:00.

En la carta Domal se obtiene mediante la opción KMy subopción d-Domal Pura, se representan los Signos como Casas y viceversa .Así pues, tomando la figura como referencia, el Sol a 12 Acuario 36.8 significa que, en la Carta Radical, el Sol está en la Casa XI (análoga a Acuario), a 12 grados y 30.8 minutos dómales. El Ascendente a 13 Capricornio 37.6 significa que el Cero Aries está en la Casa XI (análoga a Capricornio), a 13 grados y 37.6 minutos dómales. Por la misma razón, los Planetas que estaban en Tauro en la carta original, pasan a la Casa II, etc. 
Los Aspectos que se dibujan son los Aspectos Dómales. Por ejemplo, si un Planeta está en la Cúspide de la Casa I, y otro Planeta estuviese en la Cúspide de la Casa X, en la Carta Domal habrá una Cuadratura entre ambos.

Con el gráfico de la Carta Domal en la pantalla, se puede usar la opción P para imprimirlo. Cualquier otra opción hará que desaparezca la Carta Domal, volviendo a la carta de partida de la Pantalla Principal. Dicho de otra manera, la Carta Domal no se almacena, sólo se muestra en la pantalla.

Hasta el momento de realización del presente manual, el autor desconoce si se ha hecho mención en la abundante literatura astrológica a este tipo de representación con anterioridad. Este gráfico es una generalización de la Carta Domal, tal y como (en su conocimiento) fue propuesta por Arturo González-Mata.

☺ D-Astrodinas y C60.

Muy interesante está resultando este gráfico, en verdad. Se está mostrando como una útil herramienta para la verificación de la hora de nacimiento por acontecimientos.  
Al activar la opción, el programa le dará a elegir en un submenú varios tipos de ruedas. La usual es la opción c-C60 Jup/Sat que produce el gráfico para un periodo de 100 años a partir del nacimiento (fecha de la Carta Natal), los cuales estarán representados en el circulo graduado exterior. En el interior observará los "picos" que corresponden a momentos de una notable intensidad a lo largo de la vida del sujeto o evento, según el grado de aspectaciones por tránsitos a su carta natal que se produzcan con el paso del tiempo. A mayor pico, mayor Intensidad. El color de estos picos se corresponde con el de los tipos de Aspectos. De este modo, un pico en el que predomine el color rojo (color usualmente asociado para la Cuadratura y la Oposición) se considera un momento poco favorable. Dejamos al criterio del astrólogo la consideración de cual pudiera ser el asunto de dicha intensidad, en función de la Casa, Signo y Planetas que le afecten.

Si nos permite un consejo, al margen de su propio gusto, los colores de este gráfico son muchos mas claros y distinguibles si tiene activado el fondo de la pantalla en NEGRO (ver opción b-Pulse para Pantalla en NEGRO del Menú-Configurar-).

El dibujo de estos picos gira modificando la hora de nacimiento de la Carta Raíz, por lo que puede entretenerse en intentar ajustaría según los acontecimientos de la vida del consultante.

Para una mayor precisión y comodidad, el gráfico se puede aplicar a una Revolución Solar o Lunar (también a cualquier revolución planetaria) cambiándose en este caso la escala de años de vida por meses y días concretos. Para ello, deberá haber calculado la Revolución previamente (ver Capitulo III, Apartado 4.B) y haberla colocado como Carta Raíz (pulsando F)

BIBLIOGRAFÍA Nº 3 (Ver Final del Manual)

☺ M-Puntos Medios.

Es un gráfico que no requiere más explicación. Las dos opciones siguientes entran dentro del mismo tema. SÍ desea imprimirlos pulse una vez mas P.

☺/-Puntos Medios Ordenados.

Active esta opción para obtener una relación con los valores numéricos de los puntos medios (opción anterior) ordenados de Aries a Virgo. 
☺ @ Puntos Medios Armónicos.

Si su teclado no dispone de esta tecla, actívela con su correspondiente código ASCII. Para ello, pulse la tecla ALT y SIN SOLTARLA, 6 y 4. Suelte entonces la tecla (ALT y el programa recibirá el signo.

El VECTOR ARMÓNICO (denominado así por razones teóricas en las que no voy a entrar) es el Punto Medio Global de todos los Planetas que se incluyan en la lista. De alguna manera expresa el resumen de la carta. Hay alguna evidencia empírica de que la Casa, Signo y Planetas más próximos pudieran ser significativos.

La figura que produce esta opción recoge en un sólo cuadro el valor numérico, la posición y los planetas que encuadran el Vector Armónico, en cada uno de los Armónicos de la carta que teníamos en la Pantalla Principal, desde el 1 al 44.

A la derecha de la figura se da la lista de los Planetas que se han usado para el cálculo. Esta opción traba conjuntamente con lo que se haya definido por medio de la opción v-Vector Armónico del Menú-Configurar.
En cada una de las tres columnas de la Izquierda figuran, por este orden:

1. El primero de los Planetas que encuadran al Vector           Armónico (VA)*

2. La Distancia hasta el VA.

3. La Posición del VA.

4. La Distancia hasta el segundo Planeta que lo encuadra.

5. El Segundo Planeta.

6. La Intensidad del VA en este Armónico.

7. El Número de dicho Armónico.

Si en la Pantalla Principal teníamos un gráfico de Armónico en vez de la Carta Natal o Radical (Armónico 1, como ya hemos visto), el programa calculará Subarmónicos, y en la parte inferior derecha de la pantalla aparecerá el multiplicador general (numero de Armónico) de todos estos.

BIBLIOGRAFÍA Nº 10 y Nº 11 (Ver Final del Manual)

☺ z-Horízonte Local (el délo como se ve).
La mayoría de los cálculos y representaciones producidos por el programa KEPLER, corresponden a variantes de procedimientos habituales en la práctica astrológica. El Autor tiene la satisfacción de confesar que este gráfico es, en su totalidad, //engendro// suyo. La figura presenta un desarrollo cilíndrico del cielo según el Horizonte Local. Es por esto que, salvando la distorsión que produce la proyección cilíndrica, se puede denominar con propiedad el cielo como se ve (mirando al Sur).

La línea media horizontal es, precisamente, el Horizonte Local. Por debajo de dicha línea se encuentra la parte del cielo que queda bato el horizonte (refiriéndonos, claro está, al día y hora, y al lugar, para los que se ha calculado la carta de EJEMPLO 1).

Las diversas líneas punteadas corresponden a referencias geométricas del horizonte local, que tienen significado astronómico-astrológico. A saber:

=>   El óvalo central inferior es la zona del cielo que no sale nunca en la latitud geográfica del lugar. En su centro se encuentra el Polo Sur.

=>   Los dos medios óvalos de la parte superior corresponden a la zona del cielo que no se pone nunca. Contiene las llamadas Estrellas Circumpolares del lugar. En su centro, duplicado a derecha e izquierda del dibujo, se encuentra el Polo Norte.

=>  Entre ambos óvalos, más o menos equidistante de los dos, corre una línea de puntos que corresponde al Ecuador Celeste.

=>   Las líneas anteriores son cruzadas por varios husos de puntos, que corresponden a las líneas de separación entre las casas de Plácidus.

=>   La línea acampanada más gruesa, corresponde a la Eclíptica. En este ejemplo, queda un poco desplazada hacia la izquierda del Ecuador Celeste. Observe que los planetas, con excepción de Plutón, se agrupan en torno a la Eclíptica.

        =>  Las líneas verticales son círculos máximos que pasan por el zénit y el nadir locales, trazados de 30 en 30 grados. A 90 grados de cada extremo del dibujo se encuentra el círculo máximo denominado Primer Vertical.

        =>  Los puntos de intersección del Primer Vertical con la Eclíptica son el Vértex y el Antivértex. Observe a Mercurio y Venus en las proximidades del Antivértex, y a Plutón en las proximidades del Vértex, aunque algo más lejos.

        =>   Las líneas horizontales corresponden a círculos de igual altura sobre el horizonte. Como es lógico, los bordes superior e inferior del dibujo resultan de estirar el zenit y el nadir locales, debido a la proyección cilíndrica.

Viendo esta opción poéticamente, ¿no es hermoso poder contemplar el cielo en momento que nacimos?

☺ l “ele”-Proyección Ecuatorial (del cielo como se ve).

Este gráfico se atribuye a Lamben Brahy  y en él figura el desarrollo del cielo de la Carta Natal en Proyección Cilíndrica Ecuatorial. La línea acampanada es el Horizonte Local. La línea sinusoidal es la Eclíptica. Hay ocho líneas punteadas que corresponden a las Cúspides de las Casas de Plácidas en su desarrollo espacial. La opción P permite imprimirlo.

☺L-Longitud/Declinación (Gráfico de Longitudes).

Al activar esta opción se trazará el gráfico en el que figuran tos doce Signos del Zodiaco plegados horizontalmente en uno y las declinaciones Norte y Sur, también plegadas, pero verticalmente. Puede imprimirlo pulsando P. Cualquier otra opción le devolverá a la carta de partida (Carta Radical). Vea la FIGURA-27.

( j-Dinámica Direccional
La tecla activadora de esta función, desde el Menú-Técnicas-, no coincide con su Acelerador. Para Activarla directamente desde la Pantalla Principal pulse ALT + J.

Esta opción desarrolla el extenso trabajo de la estupenda astróloga norteamericana jamie Binder expuesto en su libro Planets at work en dos frentes: estática y dinámicamente. No le corresponde al autor del programa repetir aquí lo que ya esta ampliamente elaborado por la autora con la utilización estática, y aun resumido, ocuparía demasiado para este manual. Al usuario mas interesado se le remite al libro en cuestión.

El método Binder consiste en un sistema global de puntuación de la carta, diseñado para la orientación profesional. El gráfico obtenido (ver FIGURA-28), a modo de Biorritmos, calcula la Intensidad, a dicho efecto, de los símbolos/letras astrológicos, esto es, los Signos del Zodiaco, y la evolución en el tiempo que se le indica de dicha intensidad. La idea de hacer evolucionar en el tiempo, pero aplicando progresiones secundarias y direcciones, la puntuación calculada por la técnica de J. Binder, se le ocurrió al autor, Miguel García. Esto es lo observado al respecto en sus propias palabras: “Como ocurre con cualquier elemento astrológico, una vez que se dispone de una valoración de los símbolos de la carta, corresponde al astrólogo profesional el observar las correspondencias con el mundo real, si las hubiere. En mí corta observación con esta reciente herramienta, me ha parecido constatar que se pueden deducir muchas cosas sobre la evolución de las circunstancias de la vida del nativo de la carta a la que se aplique. Si sube o baja, en el tiempo marcado en el gráfico, la intensidad de un símbolo, Aries, Tauro, Cáncer, etc. se puede comprobar una variación de la importancia de ¡as cosas representadas por dicho símbolo (y la Casa análoga, claro) en la vida de esa persona. Es un tema abierto y en evolución, por el © C-Los Signos Ampliados.

Eligiendo esta opción se obtendrá un dibujo pseudo-artístico del Signo de Aries en diversos modelos. Si pulsa la barra espaciadora, pasará al siguiente Signo. Puede imprimirlos pulsando P o volver a la Pantalla Principal pulsando F o ESC.
7. MENU OPCIONES 
Este menú contiene opciones en modo TRANSITORIO que no quedan fijadas de una sesión a otra, a diferencia del próximo Menú-Configurar-. Algunas funcionan como un conmutador que activa la función hasta que es desactivada pulsando de nuevo la misma tecla de función o se cierra el programa. En general, al cambiar su situación, volverá al menú para mostrar la nueva y será activada al retirar el menú pulsando ESC. La mayoría poseen ACELERADOR. Estas son:

( h-Coordenadas Heliocéntricas (SI/NO).

La tecla activadora de esta función, desde el Menú-Técnicas-, no coincide con su Acelerador. Para Activaría directamente desde la Pantalla Principal pulse CONTROL + H.

Con esta opción conseguirá que las cartas que trace a partir de su activación sean bajo dicha modalidad de coordenadas. Como verá en casi todas las opciones de este menú, al lado del nombre de la misma aparecerá el estado en que se encuentra, es decir, si está o no activada (SI/NO). El programa por defecto usa el sistema habitual en astrología, las coordenadas GEOCÉNTRICAS. Por razones de idiosincrasia personal del autor, se decidió representar cuando esta opción está activada solo las posiciones Heliocéntricas de los planetas propiamente dichos. Las luminarias conservan sus posiciones Geocéntricas.

*-Zodíaco Sidéreo o Sideral (SI/NO).

Recientemente y a petición de algunos de nuestros clientes, se consideró interesante incluir en el programa algunas opciones básicas de esta modalidad de la astrología. Al activarla esta opción la carta y cálculos correspondientes se realizaran en este modo.

Podrá ver la indicación de que está en Sideral en la parte inferior derecha de la Pantalla Principal.

e-Zodíaco Estacional (SI/NO).

Valga para esta opción lo mismo considerado en la anterior pero en su variante Estacional.

H-Horas Planetarias (SI/NO).

Esta opción le proporcionará un gráfico especial con los planetas superpuestos al la rueda zodiacal y una tabla de los mismos en la parte derecha indicando su posición exacta. 

☺j-Modelo Planetario (SI/NO).

Esta opción, como ya ha podido ver, funciona también como un conmutador (es decir, que al seleccionarse queda activa hasta que se cierra el programa o se vuelve a pulsar la tecla correspondiente para desactivarla) y trabaja en conjunción con la opción # (el menú auxiliar tomado de los menús -Configurar- y -Opciones- este ultimo poseedor también  EJEMPLO 1). La zona sombreada une los planetas que distan menos de 60 grados. En las pantalla de tipo EGA/VGA, el sombrado puede realizarse en gris oscuro o claro.

En la opción # podrá elegir el tipo de patrón de punteado. 
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☺ S-Sinastría Gráfica (SI/NO).

Este conmutador le permite activar el Gráfico Doble con la Carta Raíz en el interior y la de Reserva en el exterior. Para mas detalles sobre su uso, lea el Apartado-4 (Sinastrías) del Capitulo 111.

☺ F-Alternar Cartas.

Activando esta opción, cambiará la Carta de Reserva por la Carta Raíz en un Gráfico Doble, es decir, la carta exterior pasará a ser la interior y viceversa. Esta opción tiene una gran utilidad, sobre todo cuando quiere realizar determinados cálculos de una carta de reserva, ya sea una Revolución (para realizar el correspondiente Gráfico de Astrodinas, por ejemplo), la de otra persona para la que está calculando una Relación de Pareja, una Lunación o una Carta Compuesta. Para más Información, ver también el Apartado-4 del Capitulo III: Sinastrías.

Cabe mencionar aquí que si se activa esta opción cuando todavía se tiene SOLO UNA CARTA calculada, el programa copiará la misma en la Reserva. 

☺ V-Cálculo Rápido (SI/NO).

Activa y desactiva alternativamente la opción de Calculo Rápido. Este emplea unas fórmulas para las efemérides de precisión algo inferior que el cálculo normal, pero su gran ventaja es que se tarda algo menos de la mitad de tiempo. Dada esta precisión algo inferior, tanto en el gráfico de la Carta Astral como en los datos numéricos de la misma, aparecerá un indicador (la cencerrada entre paréntesis) para recordar que estos datos han sido calculados con esta opción activada.

X-Aspectos Exóticos (SÍ/NO).

Los Aspectos Exóticos son los que se derivan de dividir la rueda zodiacal en un numero arbitrario de partes (cinco, siete, nueve...etc.). Al activar esta opción se le pedirá un número correspondiente a esta división y el Orbe que desea para él. Pulse el numero deseado y el programa (e mostrará los Aspectos derivados de dicho numero. Al desactivarla se regresa a los Aspectos tradicionales. Para utilizar estos Aspectos Exóticos hay poca bibliografía técnica, no obstante, la Escuela Inglesa de John Addey es la que mas los ha estudiado. El autor y su colaborador Tito Maciá, se ocuparon también de su investigación en profundidad.

X-Aspectos Formantes (ON/OFF).

Estos son aquellos cuyo orbe está disminuyendo (o lo que es lo mismo, que se están acercando al punto exacto en que se producirá el Aspecto) en el momento a que corresponde la Carta Astral. Su trazado puede resultar interesante en el estudio de Revoluciones Solares, Lunares...y de Progresiones Secundarías.

☺ a-Aislar Aspectos (Aspectoscopio).

Aunque la utilidad de esta opción le pareció al autor, en un principio, relativa, ha sido desarrollada y mejorada en la versión 3.1 del programa. Su funcionamiento es sencillo y permite ver los aspectos que recibe SOLO un determinado punto o grado de la Rueda Zodiacal. Con un ordenador rápido su funcionamiento mejora notablemente.

Al activarla, obtendrá el gráfico de la carta, pero con el Aspectoscopio situado en Cero Aries, es decir, con los Aspectos del Grado Cero de la Rueda Zodiacal aislados.

A partir de aquí podrá recorrer toda la rueda pulsando ← →para saltar de un punto sensible (posiciones planetarias, cúspides de casas, puntos afectados por oposiciones...) de la carta al siguiente, o pulsando ↑ ↓ para recorrerla grado por grado. Al sitúese en un punto sensible o grado concreto, aparecerán SOLO los Aspectos que recibe el mismo.

Para regresar al gráfico natal pulse ESC o desactive la opción.

Para establecer de manera permanente qué Planetas se dibujan o se aspectan utilice las correspondientes opciones que encontrará en el Menú-Configurar-.

Si quiere un ejemplo, active la función desde la carta de EJEMPLO y lleve el Aspectoscopio hasta el Sol. 
r-Variar Orbes.

Esta opción le permitirá cambiar el Orbe que considera el programa por defecto por que usted le indique cuando se lo pida al activarla. Recuerde que esta función es transitoria y se desconectará cuando cierre el programa o cambie el valor dado de nuevo. Esta opción no afecta a la Interpretación de los Planetas en Casa.

8. MENU CONFIGURAR

Este es uno de los menús mas Importantes del programa, ya que en el se fijarán (salvo alguna excepción que será debidamente indicada) las especificaciones técnicas y gráficas del programa al gusto del usuario. Es decir, sus opciones quedan memorizadas al cerrar el programa para la siguiente sesión. Por ello, aquí encontrará las primeras cosas que debe realizar en el primer uso del programa como el tipo de impresora que tiene, el tipo de tinta que usará o los márgenes que debe tener el texto para quedar ajustado al tamaño de hojas que utilizará. Casi todas funcionan como un conmutador, lo que implica que debe pulsar la opción cada vez que quiera cambiar su modalidad. Estas estarán indicadas con la palabra CONMUTADOR, al principio del texto.

i- impresora: xx

Al pulsar esta opción se le mostrará un submenú con los 7 tipos de EMULACIÓN que le ofrece el programa. Con ellas queda cubierta la amplia mayoría de sistemas y modelos del mercado. Hay que tener en cuenta que no tendrá problemas si su impresora tiene su configuración interna Standard y está ya preparada para el sistema español de impresión. Si no consigue que su impresora realice bien los textos y gráficos del programa con ninguna de estas opciones, pida a un técnico especializado en impresoras que revise la configuración interna de esta para comprobar su correcto funcionamiento para programas de MS-DOS. Normalmente, en el manual de su impresora se le indicara el tipo de EMULACIÓN que usa.

Cuando despliegue el Menú-Con figurar- verá indicada la impresora seleccionada en ese momento (la primera vez aparecerá la HP DeskJet 500C por defecto).
IMPORTANTE: La impresora configurada desde este menú SOLO AFECTA AL PROGRAMA PRINCIPAL KEPLER. Para configurar la impresora para el Programa Auxiliar BRESEN (y para KEPLER también) use el Programa auxiliar ORBES. Véalo en el Capitulo VII.

Los siete tipos de EMULACIÓN que encontrará son:
1.-  IBM/Graphics.
2.-  IBM/Proprinter.
3.- EPSON 9 Agujas.
4.-  HP/ LáserJet I I.
5.-  HP/DeskJet 500C
6.- IBM/ 24Agujas.
7.- EPSON/ 24Agujas.
En general el programa puede Imprimir los gráficos en modo retrato (la forma usual en vertical con respecto a la orientación de la hoja) y en modo APAISADO (pero solo en algunas impresoras), vea el Apartado-2 opción %-Para Imprimir en Apaisado.
t- Tinta: Blanco y Negro/Grises/Color.

No creemos que esta opción requiera demasiada explicación. Es la selección del tipo  tinta que va a usar su impresora para la impresión de GRÁFICOS.

m- Márgenes de Página.

Los márgenes de página afectan a la Impresión de los informes astrológicos. Hasta la fecha de escritura del presente manual, solo en algunas EMULACIONES de impresora afecta a los gráficos, en cuyo caso aparecerían en el menú de selección de los márgenes las subopciones necesarias para ello. En las demás EMULACIONES solo aparecerá lo concerniente a los márgenes de TEXTO. Tenga en cuenta que si al imprimir un texto, este le sale descuadrado, o le deja un amplio espacio en blanco (ya sea antes de terminar la primera pagina como en algún punto de la segunda) o le salta alguna pagina en blanco, se deberá casi con toda seguridad a que estos márgenes no están bien fijados para el tamaño del papel que está usando. También tenga en cuenta que cada EMULACIÓN de impresoras posee unas necesidades de márgenes distintas a las otras. Haga algunas pruebas hasta encontrar el punto correcto para su impresora.

/- Pulse para Imprimir en Archivo/Papel.

CONMUTADOR. Por defecto. IMPORTANTE: ESTA OPCIÓN NO SE MEMORIZA DE UNA SESIÓN A OTRA. El programa KEPLER, por defecto, imprime todos sus gráficos directamente en la Impresora, pero pulsando esta opción, puede hacer que grabe dichos dibujos en ARCHIVOS. Esta opción funciona por defecto, es decir, que lo que le indica el titulo es lo que NO está activo. De ahí que le pida que Pulse para... activar la opción contraria, que es la que le esta indicando. Es una opción extraordinariamente útil, sobre todo en el hipotético caso de que no consiga que su impresora imprima con el programa, y sobre todo si esta usted habituado a utilizar programas de autoedición gráfica.

Al activarla para Imprimir en Archivo, grabará los gráficos en archivos que denominará sucesivamente DUMP001.PCX, DUMP002.PCX...etc. los cuales puede recuperar con cualquier procesador gráfico, Incluso de WINDOWS, como el PAINTBRUSH. Por ello, se le solicitará el numero de archivo a partir del cual comenzará a numerar, ya que puede que usted, por ejemplo, haya grabado ya hasta el archivo DUMP007.PXC en una sesión y en la siguiente sesión (tras activar la Opción) le interese que comience en el archivo DUMP008.PCX. Siempre que vaya a imprimir en archivo, el programa le propondrá dichos nombres por si quiere usted cambiarlos. Hágalo si quiere pero observado dos condiciones: Que el nombre no alcance más de OCHO letras y que conserve la extensión .PCX.
%- Pulse para Imprimir Apaisado/Vertical.

CONMUTADOR. Su funcionamiento es por defecto, igual que la anterior opción. Esta es otra Opción que aparecerá en el Menú-Configurar- solo si usa determinados tipos de EMULACIÓN para impresoras, ya que no todas soportan el dibujo en Apaisado u Horizontal. Así mismo, en la impresión vertical, que es la habitual, se imprimirá el gráfico en la mitad superior de la hoja, pudiéndose seleccionar la inferior solo en algunas EMULACIONES, detalle que preguntará el programa al pulsar P como ya sabe. En la impresión Apaisada el dibujo quedará centrado en la hoja vertical.
☺ w- Pulse para Monitor en B/N (Blanco y Negro).

CONMUTADOR. También por defecto. Normalmente, si monitor solo dispone de un monitor monocromo, los colores de los gráficos pueden verse mal o incluso tapar los signos. Si este es su caso, es mejor que active esta función, ganará en calidad de imagen. Esta función afecta a la impresión, ya que al estar activada, no imprimirá en COLOR.

b- Pulse para Pantalla en Negro/Blanco.

CONMUTADOR. Por Defecto. Con este, usted puede hacer que el fondo de la pantalla aparezca en color negro (forma en la que se creó originalmente el programa KEPLER) o tal y como lo ve pro primera vez con el fondo en blanco. Es cuestión de gustos, sin duda, pero creemos que ciertos gráficos se observan mejor con el fondo en negro (el gráfico de ASTRODINAS por ejemplo).

q- Quitar Acentos de los Menús.

CONMUTADOR. Le permite retirar las tildes de los menús desplegables.

e- Estilo de Color del Zodiaco.

El Estilo de Color del Zodiaco le ofrece modificar la apariencia de las Cartas Astrales tanto en pantalla como a la hora de imprimir, sobre todo en color. Al activar esta Opción obtendrá un submenú con los puntos que puede variar del dibujo. Solo el primer punto, el COLOR, le ofrecerá una lista de modelos disponibles (según la EMULACIÓN de impresora seleccionada) para escoja el deseado. En las demás opciones podrá ver en el menú lo que esté activo en ese momento, y para cambiarlo solo tendrá que situarse en dicha opción y activarla con RETURN o pulsando su letra correspondiente. Tenga en cuenta que algunas de estas tienen mas de dos variables, si pulsa sucesivamente verá cuales le ofrece.

d- Datos de la Carta SI/NO.

CONMUTADOR. Por Defecto. Le ofrece la posibilidad de retirar los datos de los puntos y grados que aparecen a la derecha del gráfico de la Carta Natal en la Pantalla Principal. Es muy interesante si desea imprimir la Carta Astral sin dichos datos.

p- Planetas que se Dibujan.

Al activar esta opción obtendrá una lista de los Planetas y Puntos de la Carta para que seleccione los que quiera que aparezcan y los que no. Evidentemente, los que borre no serán aspectados. Para desconectar un punto, sitúese en el deseado y pulse RETURN, la indicación con forma de rombo blanco que poseen los activos se cambiará por un guión. También puede pulsar directamente la letra o numero correspondiente.

Cuando terminado de hacer los cambios pertinentes, pulse ESC para que tengan efecto en la Pantalla Principal. En Astrología Mundial puede ser interesante suprimir los Planetas rápidos, y por el contrarío, en Astrología Horaria suprimir los Planetas mas lejanos y lentos, o Trans-Saturninos. Personalmente, el autor aconseja practicar solo con los Planetas Personales y visibles (de Mercurio a Saturno y sus luminarias) para el trabajo con Cartas Natales.

a- Planetas que se Aspectan.

Esta opción funciona de igual manera que la anterior, pero en referencia a los Planetas y Puntos que usted desea que reciban y envíen Aspectos al resto de la Rueda Zodiacal. Tiene una opción ACELERADORA desde la Pantalla Principal, pulsando A My. que reúne esta y la anterior en una sola pantalla, pero con funcionamiento distinto. En A My, tiene usted que indicar las letras correspondientes a los puntos a aspectar y dibujar, amen de otras subopciones interesantes, como el Vector Armónico, que dispone también de una opción propia en este Menú-Configurar-. Experimente.

c- Sistema de CASAS: xx.

El programa KEPLER dispone de 9 sistemas de Casas para Domificación distintos. El cuadro siguiente indica los tipos y algunas de sus características de operación sobre los cálculos.

Estos son:
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En todos los sistemas se calculan las cúspides sobre la Eclíptica. En este programa se utiliza un sistema para la interpretación de los Planetas en las Casas, que se detalla en el Apartado siguiente (r-Sistema de Regencias de Casas), que es el mas difundido entre los profesionales. Para mas información sobre estos sistemas, active la opción LÉAME PRIMERO del MENÚ ARCHIVO, y busque el texto de referencia.

c- Sistema de Regencia de CASAS.

Esta opción le proporcionará un Submenú para variar algunos aspectos del programa con respectos al sistema de regencias de la Casas Astrológicas. Las tres primeras cambian de opción solo con pulsar RETURN sobre ellas (después de llevar las flechas indicadoras hasta la deseada) o la letra indicada a la izquierda.

IMPORTANTE: El programa KEPLER, utiliza la técnica mas difundida entre profesionales para la INTERPRETACIÓN DE PLANETAS EN CASA, por la cual, si un Planeta se encuentra cerca de la Cúspide de la siguiente Casa a la que se encuentra, será interpretado (por mayor influencia) como perteneciente a esta, y no a la suya real. Vea un poco mas abajo como evitar esto si desea que no sea así. Dispondrá de lo siguiente:

· R -Caldeas o Modernas = M/C

· I   -Signos lnterlores= SI/NO

· D -Doble Presencias SI/NO

· P -Orbe de Planetas= x.xx ° Ajustando esta a cero, conseguirá que los Planetas se Interpreten en su CASA REAL, es decir en la Casa en la que están realmente aunque estén muy cerca de la cúspide de la siguiente.

· C -Orbe de Cúspides xx.xx%

Z- Magnitud Estelar: x.xx

Esta opción permite determinar QUE estrellas se Incluirán en los gráficos de las opciones Proyecdón Ecuatorial y z-Horízonte Local del Menú Gráficos. Recuerde que en Astronomía, las estrellas más brillantes son las que tienen mayor magnitud. En el Archivo STARS.DAT, que encontrará en el directorio del programa, se incluyen estrellas hasta la magnitud 4.5 (Que son menos brillantes pero también las mas numerosas).

v Vector Armónico: SI/NO.

CONMUTADOR. Activa o anula el trazado del mismo en el Interior de las Cartas Astrales. Dicho Vector (denominado así por razones técnicas en las que no vamos a entrar por ser demasiado extenso para un manual) es el punto medio global de todos los planetas que se incluyan en la lista. De alguna manera, expresa el punto medio global de todos los planetas de la carta. Hay alguna evidencia empírica de que la Casa, Signo y Planetas mas próximos pudieran ser significativos. Algo así como un punto focal de la carta.

x- Activar/Modificar Partes.

Esta opción sirve para activar en el Gráfico Natal los Partes Arábicos que se desee, es decir, que su posición quede reflejada en dicho gráfico. Al activarla, el programa le pedirá la formula del Parte que desea (ver las fórmulas en la opción M-Partes Arábicos del Menú-Técnicas-).

9. MENU TECNICAS
Este menú, al igual que el Menú-Imprimir- es una opción en si mismo. Su utilidad es tan simple como reducir la Barra de Menús Desplegables a uno solo (como aparece nada mas abrir el programa KEPLER) llamado MENÚ. Esta posibilidad es útil siempre que se quiera hacer un volcado de pantalla en la impresora o una capturación para algún procesador gráfico, de manera que no "moleste” la barra completa.

10. OPCIONES SIN MENU DESPLEGABLE

Las opciones a continuación detalladas, no se encuentran en ninguno de los Menús Desplegables vistos en los Apartados anteriores. Algunas son de reciente creación y por ello su explicación puede ser algo escueta. Se activan directamente desde la Pantalla Principal (Gráfico Natal) pulsando la tecla correspondiente. Le recomendamos, como siempre, que experimente con ellas, pero sin precipitarse.

*-Figuras de Aspectos (Estructuras Celestes)

Esta opción, es el autentico y genuino programa de investigación en Figuras de Aspectos (Vea Bibliografía) empleado por el autor, Miguel García, y su colaborador, el gran astrólogo Tito Maciá, en relación con dicho tema. Permite estudiar gráficamente todas las figuras geométricas que pueden adoptar los aspectos, tanto en  tradicionales como de armónicos. Al activarla le pedirá, en sucesivos Submenús, el número de armónico a usar, máximo de lados que podrán tener dichas figuras geométricas y finalmente, si desea cargar los nombres que se han dado a las figuras ya estudiadas para reconocerlas con mayor facilidad. Si acepta sin variar los valores ya marcados en estos Submenús, obtendrá la lista de TODAS las figuras que ya han sido desarrolladas por el autor y su colaborador (observará que las primeras son los Aspectos tal cual).
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Una vez expuesta la lista de dichas figuras, puede recorrerlas con las flechas del cursor, arriba y abajo, para situarse en la que quiere ver y pulsar RETURN para obtener el gráfico deseado (Ver FIGURA-33, correspondiente a la denominada ESPOLETA CELESTE). Así mismo, puede pulsar F10 para consultar las opciones que tiene a su disposición en esta lista.

En esta opción destaca un modulo estadístico que se activa pulsando CONTROL +F1, para buscar las cartas del Archivo de Datos Natales que este activo en ese momento, que contengan una figura cualquiera. Si quiere mas Información de cómo manejar el sistema de búsqueda consulte la opción CONTROL + E, de Estadísticas Avanzadas, desde la Pantalla principal (Gráfico Natal) explicado dos puntos más adelante en el Capítulo.

I(i MAYÚSCULA) Solares y Lunaciones.
Esta opción tiene un Submenú con dos selecciones:

A - para calcular el Ingreso Solar en Cero Aries.

L - Para calcular las lunaciones (de Luna Nueva).

Ambas piden el año (y el mes en el caso de las Lunaciones) y calcula el momento (que se produce dicho Ingreso o Lunación. introdúzcalo y pulse RETURN. Efectuar los cálculos pertinentes, aparecerán los datos exactos en forma de Pantalla de Petición de Datos para que los confirme o varíe la localización geográfica (recuerde que es lo único que debe variar a efectos de domificación). Acepte lo datos (ya sabe, pulse S en la pregunta de si está de acuerdo y luego RETURN) obtendrá la carta del momento en concreto.

BIBLIOGRAFÍA Nº15 y Nº16 (Ver Final del Manual)
CONTROL + E - Evaluar Programas Externos (Estadísticas

Avanzadas).

Permite recorrer un Archivo de Datos Natales evaluando las cartas almacenadas través de un Programa Externo (ver Capitulo VIII- *.RPN) y con respecto de 1. Carta Natal Activa en ese momento en pantalla. Por ejemplo, para buscar la persona que mejor Relación de Pareja (según el método o formula fijado en el Programa Externo T_PAREJA.RPN) tenga con la carta que esté en pantalla, ejecutando esta opción sobre el Archivo de Datos Natales por defecto (CARTAS.DAT). El resultado se grabará en un archivo de formato ASCII cuyo nombre le será solicitado.

El programa KEPLER, pide además de otros datos oportunos, un patrón de selección de las cartas según los resultados de la evaluación. El Programa Externo tendrá que haber definido las variables que se van a utilizar (quedan definidas cuando e programa le propone los distintos archivos *.RPN y usted escoge uno) y el fórmate de grabación de las mismas (Vea la referencia a la acción “/VARS" del Capitulo VIII sobre el lenguaje de programación *RPN, Punto 10). 

En la pantalla de petición de criterios tiene a su disposición la opción F10 que le suministra una información sobre su uso. Una vez terminado el proceso de evaluación del Programa externo y seleccionado el criterio de búsqueda por selección textual (como en el sistema de búsqueda de datos natales del Menú Archivo) sobre todas las cartas del Archivo de Datos Natales seleccionado, KEPLER presentará una lista de las cartas que cumplan con dicho patrón. En dicha lista podrá ver a la izquierda los valores de las variables. Puede ver una carta concreta seleccionándola con las flechas del cursor arriba y abajo y pulsando y 1 (pulse ESC desde el gráfico de la carta para volver a la lista) o podrá ordenar la lista según su valor numérico, orden alfabético del nombre... solo con pulsar F1. 
11. SUBMENUS

Muchas de las opciones de los menús tienen a su vez subopciones, en cuyo caso, el programa le facilitará un SUBMENU con las disponibles. El sistema de selección de las subopciones es el mismo que con los menús normales. 

5. ESTADISTICAS: DETALLES
Una opción tan potente como la que expondremos en la opción e-Estadísticas del Menú-Técnicas- (Capítulo IV), no estaría completa si, después de calcular un determinado factor astrológico de las cartas de un Archivo de Datos Natales, no hiciéramos buen uso de semejante esfuerzo. 

Cuando se ha efectuado una búsqueda con dicha opción (o con CONTROL + L desde la Pantalla Principal), el programa obtiene la lista de las cartas del archivo de datos natales que se ajustan a los criterios (astrológico y textual) elegidos.

Dicha lista se presenta en la pantalla. Podría ser que no hubiese ninguna carta que cumpliese los criterios, o podría ser que hubiesen demasiadas, y en ambos casos el programa nos advertiría de ello. El máximo de cartas que se pueden visualizar en dicha lista depende de la cantidad de memoria principal que tenga disponible el ordenador (hasta un máximo absoluto de 1024 cartas, en la versión de 1992). Este límite no afecta a la Estadística de que vamos a hablar enseguida. Mientras no volvamos a la Pantalla Principal del programa (pulsando llw-!), podemos mirar las Cartas Natales (y las primeras Cartas Armónicas) de todos los datos seleccionados. Para ello basta con seleccionar la deseada llevando las flechas del cursor sobre los datos que nos Interesan (la seleccionada estará resaltada con fondo blanco), y pulsar la cifra UJ (para la Carta Natal, si pulsamos el vj, ILiJ... etc,  obtendríamos los primeros Armónicos). El programa calculará la-carta y la dibujará en la pantalla.

NOTA: Dentro de esta sección del programa, los cálculos astrológicos se efectúan en modalidad "rápida", como ha visto en la opción V-Calculo Rápido del Menú- Opciones- (la precisión es suficiente para echar una ojeada a las cartas seleccionadas).

Además de esto, es posible obtener una gráfica de los datos astrológicos calculados durante la selección. En el ejemplo visto en el apartado de esta opción, pulsando R (de resumen) obtendríamos la distribución de todos los aspectos Marte-Júpiter de las cartas de políticos que tengamos en el archivo.

En cualquiera de los gráficos que se pueden hacer desde esta sección del programa se puede pedir la impresión en papel del dibujo, pulsando y=!l (en mayúscula o minúscula, indistintamente).

5. A NOTAS SOBRE ESTADISTICA ASTROLÓGICA

1. En general, hay que ser muy cuidadoso en la interpretación de estadísticas astrológicas. Los extensos trabajos de Gauquelin son un buen ejemplo de prudencia y método en este campo. Dos consideraciones primordiales son relevantes aquí.

La primera se aplica en general a toda estadística, y se refiere a la significación probabilística de un resultado cualquiera. Aunque sea una simplificación muy burda, como regia general, no se debería intentar sacar conclusiones astrólogas de una estadística (del tipo que se pueden calcular con este programa) efectuada sobre una muestra de cartas que tuviese menos de algunos centenares de datos. Las propias fluctuaciones aleatorias de los nacimientos podrían producir resultados aparentemente significativos (para quien no tiene una formación estadística sólida).

La segunda consideración se refiere a la naturaleza del movimiento planetario, con sus cambios de sentido (directo y retrógrado) y sus órbitas excéntricas, así como a las curvas naturales de distribuciones de nacimientos, demográficas, etc. Además, en mi experiencia, cuando se analiza el archivo de datos natales de uno mismo (resultado de la práctica individual como astrólogo) hay que tomar en consideración el efecto embudo que se manifiesta en la tendencia, del astrólogo, a recoger cartas de personas cuya estructura astrológica guarda relación con la suya.

El Archivo de Datos Natales del autor recogía, cuando se escribió este manual por vez primera en el 92, unas 900 cartas, entre las cuales se dan patrones de aspectos que, siendo estadísticamente significativas, no se reproducen en otros grupos de datos natales obtenidos de otras fuentes. Por supuesto que este es un fenómeno empírico significativo (de cara a sostener la validez de la Astrología). Pero sería engañoso Ignorarlo de cara a sacar conclusiones estadísticas con un grupo de cartas extraído (mediante preselección textual) de su archivo.

2.Para superar la dificultad anterior, el programa Implementa una característica especial. La preselección textual permite separar grupos de datos para su posterior comparación estadística. Con el fin de que esta exposición no sea excesivamente abstracta, haremos una suposición concreta (que ya quisiera el autor que fuese aplicable a su archivo de cartas): Durante la práctica de astrólogo hemos tomado la precaución de observar y anotar datos de carácter, conducta, etc. sobre las personas estudiadas. De resultas de lo cual disponemos de datos abundantes, almacenados con una serie de palabras clave (escritas siempre de la misma forma) que describen dichos rasgos.

   A la profesión de periodista (por ejemplo) le hemos asignado la palabra

   clave "PRENSA" (todo esto nos lo vamos Inventando sobre la marcha,

insistimos). 
Vamos a estudiar la significación astrológica de Mercurio en las casas para dicha profesión.

Pues bien, no basta con obtener la distribución de Mercurio en las casas, en las cartas que contengan el texto PRENSA. Además de dicha distribución, hay que obtener la distribución de Mercurio en las cartas de las personas que no tengan la profesión de periodista (que no tengan la clave PRENSA en el archivo), y compararlas. Esta es la única manera práctica de soslayar los escollos que hemos señalado antes, tanto las irregularidades naturales del movimiento planetario, como el efecto embudo.

E] programa permite seleccionar las cartas que no contengan un texto utilizando el signo "!" en el criterio de preselección textual. De esta manera obtendremos que:

:P: PRENSA se interpretaría como PERSONA Y NO PERIODISTA (PRENSA).

3. Otra manera menos efectiva de paliar estas dificultades, pero que constituye una solución de compromiso, es generar automáticamente una distribución de contraste.

El programa pide siempre el número de cartas aleatorias de contraste que se desea calcular. Cero Indica, obviamente, que no se calculará ninguna. Si no tiene un 486, o no dispone de coprocesador aritmético, deberá tener mucha paciencia cada vez que pida que se genere una distribución de contraste, por lo que quizás no deba emplear distribución de contraste, y recurrir al método propuesto en el punto anterior (que, de todas formas, es mucho más seguro).

Las cartas de contraste se calculan perturbando aleatoriamente la fecha y hora de nacimiento de cada carta seleccionada, según un valor máximo, en días, que pedirá el programa. Los recuentas de posiciones astrales de las cartas de contraste se emplean en la parte estadística de esta opción para calcular en qué medida la cartas reales que hayamos seleccionado del archivo se apartan de lo que podría esperarse.

El gráfico de la FÍGURA-7 corresponde a un ejemplo de los resultados de Gauquelin sobre Domificación de planetas en colectivos de profesionales notables. Se obtiene con la opción e-Estadísticas, subopción d-Domal
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5. C CONCLUSION

Lejos estamos de agotar el tema de la Investigación estadística con esta herramienta y estas nociones de metodología. El programa es un potentísimo bosquejo de lo que se puede hacer en este terreno, y las consideraciones de método son sólo advertencias preliminares. Confiamos, no obstante, en que constituyan un buen punto de partida.

Con tan poco material el autor, personalmente, ha podido ya darse cuenta de la enorme diferencia, en sus manifestaciones, que tienen determinados aspectos que se suelen agrupar en los manuales de astrología bajo el mismo epígrafe de Buenos o Malos Aspectos. Y desechar algunos mitos de las interpretaciones de recetario.

1. EL PROGRAMA AUXILIAR DE ORBES

Este programa auxiliar sirve para variar a gusto del usuario los orbes de Planetas y Aspectos que utiliza el Programa Principal KEPLER al calcular y trazar las Cartas Astrales. Adicionalmente, dispone de una segunda función para la configuración del tipo de Impresora que se va a usar, tanto para KEPLER como para BRESEN.

2. AL ARRANCAR

1. Sitúese en el sistema operativo MS-DOS y en el directorio raíz C:\ de la siguiente manera:

-Si se encuentra en WINDOWS 3.x, pulse la opción “Salir de Windows" del Menú-Archivo- del Administrador de Programas.

-Si está en WINDOWS'95, pulse el botón de INICIO de la pantalla principal y seleccione ^Apagar Sistema". Escoja la opción “Reiniciar el equipo en modo HS-DOS" de las que se le ofrecen y acéptelo. Una vez en MS-DOS, el ordenador quedará en el directorio C:\WINDOWS. Para salir de él y quedar solamente en C:\, pulse CD.. + RETURN

2. Entrar   en   el   subdirectorio   del    programa    tecleando [image: image9.png]


 para abrir el programa auxiliar.

3. PANTALLA DE SELECCIÓN: Orbes-Impresoras

En esta pantalla podrá seleccionar cualquiera de las dos funciones de este programa auxiliar: Seleccionar las EMULACIONES de impresoras que va a utilizar con los programas KEPLER y BRESEN (recuerde que la impresora para BRESEN solo se configura desde aquí, no desde el Programa Principal KEPLER), y modificar los orbes, que vienen fijados por el autor en el programa, a sus necesidades también para ambos programas. Para ello tendrá que pulsar: 

I - Configurar impresoras.

O - Configurar orbes. 

ESC - Terminar (Salir del programa Orbes).

Toda la información aquí contenida es autoría del astrólogo Miguel García.
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